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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

1. Rozpoczecie pracy

Ten rozdziat omawia instalacje, aktywacje i pierwsze uruchomienie systemu CGMBet. Niezaleznie od
tego, czy posiadasz klucz licencyjny, czy chcesz zapoznac sie z oprogramowaniem w trybie darmowym, ta
sekcja pomoze Ci rozpoczac¢ prace.

1.1 Instalacja

Aby zainstalowac system CGMBet na swoim komputerze:

1. Pobierz najnowszy plik instalacyjny z oficjalnej strony CGMBet.

2. Uruchom instalator (CGMBetSetup.exe) i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie.

3. Wybierz katalog instalacyjny lub zaakceptuj lokalizacje domysina.
4. Po zakonczeniu instalacji uruchom system CGMBet ze skrdtu na pulpicie lub menu Start.

Wymagania systemowe:System Windows 10 lub nowszy, srodowisko uruchomieniowe .NET 8.0 (w
pakiecie instalatora) oraz aktywne potgczenie internetowe w celu aktywacji licencji i aktualizacji danych.

1.2 Aktywacja licencji

Przy pierwszym uruchomieniu system CGMbet wyswietli okno dialogowe aktywacji z prosbg o podanie
klucza licencyjnego. Jedli zakupites licencje, wprowadz otrzymany klucz i kliknijAktywuj
licencjeOprogramowanie zweryfikuje Twaj klucz na serwerze i odblokuje funkcje odpowiadajgce
Twojemu poziomowi licencji.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 meucense > B 0@ @ B o El

W1 Activate CGMBet System “ lon 2025/2026

3 Daily Bricfing!

(®) Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (Al)
[ H2H
120 My Leagues

#) Reset favourites

(®) Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Rysunek 1.1 — Okno dialogowe aktywacji licencji przy pierwszym uruchomieniu
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System CGMBet oferuje kilka poziomodw licencji, z ktérych kazdy odblokowuje inny poziom
funkcjonalnosci:

Poziom licencji Opis

Bezptatny Podstawowy dostep do podstawowych statystyk i tabel oraz ograniczony dostep
do ligi.

VIP Wszystko z wyjatkiem funkcji dostepnych wytacznie w ramach VIP Plus.

VIP Plus Wszystko dostepne w wersji VIP, a do tego formuty niestandardowych kolumn,
petny eksport, eksport Al, kopie zapasowe serwera i inne funkcje premium, ktére
zespot CGMBet wprowadzi w przysztosci.

1.3 Tryb swobodny

Jezeli nie posiadasz klucza licencyjnego, mozesz klikngéKontynuuj jako darmowyAby uruchomi¢
oprogramowanie w trybie darmowym. Tryb darmowy zapewnia dostep do podstawowych statystyk,
tabel ligowych i funkcji dla drugiej ligi, umozliwiajgc zapoznanie sie z oprogramowaniem przed zakupem
licencji. Funkcje zaawansowane, takie jak sugestie Al, zaawansowany kalkulator Poissona, rozszerzone
opcje eksportu i niestandardowe formuty kolumnowe, bedg ograniczone.

1.4 Resetowanie licenc;ji

Jesli musisz zmienic klucz licencyjny (na przyktad po aktualizacji licencji), mozesz go zresetowac w
aplikacji. KliknijUstawieniamenu (ikona na pasku narzedzi) i wybierzZresetuj licencjeAplikacja
zostanie zamknieta. Przy nastepnym uruchomieniu ponownie pojawi sie okno dialogowe aktywacji,
umozliwiajgce wprowadzenie nowego klucza licencyjnego.

202512026

CGM Software

«@ Football

Rysunek 1.2 — Resetowanie licencji.
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1.5 Przeglad gtéwnego interfejsu
Po aktywacji zobaczysz gtéwne okno aplikacji. Interfejs sktada sie z paska nawigacyjnego po lewej
stronie, obszaru tresci posrodku i paska narzedzi u gory.

B CGMBet Softmare \/ - o x
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [T [EREEEED o > 8§ & ¢ 8 o K

20252026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Rysunek 1.3 — Gtowny interfejs systemu CGMBet

1.5.1 Przyciski paska narzedzi

Pasek narzedzi znajdujacy sie w prawym gérnym rogu okna umozliwia szybki dostep do podstawowych
funkciji:

Przycisk Opis

Zgtos problem Otwiera dialog umozliwiajacy zgtaszanie bteddw lub problemoéw bezposrednio
zespotowi programistow.

Asystent Al Uruchamia asystenta opartego na sztucznej inteligencji, ktéry udziela pomocy w
zakresie modutow oprogramowania.

& Preferencje Otwiera panel Preferencje ogdlne, w ktérym mozna dostosowac wyswietlanie,
format daty i inne ustawienia.

Ustawienia Otwiera menu ustawien (patrz sekcja 1.5.2 ponizej).
Aktualizacja Sprawdza dostepnos¢ aktualizacji bazy danych i pobiera najnowsze pasujgce dane z
serwera.
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= Czat Otwiera okno czatu spotecznosciowego, umozliwiajgce komunikacje z innymi
uzytkownikami w czasie rzeczywistym.

(=) Opinia Otwiera kanat wiadomosci bezposrednich, w ktérym mozna zobaczy¢ wiadomosci
pomocy technicznej CGMBet.

WYJSCIE Zamyka aplikacje.

1.5.2 Menu ustawien

Po kliknieciu przycisku Ustawienia () otwiera sie menu z nastepujgcymi opcjami:

- X

somiNLICENSE 2 B OB @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teamns

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Rysunek 1.4 — Menu ustawien

Pozycja menu ‘ Opis

Preferencje ogdlne

Dostosuj ustawienia wyswietlania, format daty, domysiny zakres pér roku i inne
preferencje dotyczace catej aplikacji.

Jezyk Zmien jezyk aplikacji. Dostepne jezyki to angielski, niemiecki, hiszpanski,
francuski, wegierski, wtoski, portugalski, rumunski i grecki.
Moje ligi Zarzadzaj swoimi niestandardowymi grupami ligowymi i korzystaj z szybkiego

filtrowania we wszystkich widokach.

Moje zespoty

Zapisuj i zarzagdzaj swoimi ulubionymi druzynami, aby mie¢ do nich szybki
dostep.

Moje gry Dodaj konkretne dopasowania do zaktadek, aby méc do nich wrdci¢ pdznieji je
Sledzié.

Moje alerty Skonfiguruj alerty i powiadomienia dla okreslonych dopasowan lub progéw
statystycznych.

Konto Przegladaj szczegoty swojej licencji, date waznosci i informacje o koncie.

Zresetuj licencje

Dezaktywuj obecny klucz licencyjny. Aplikacja uruchomi sie ponownie i poprosi o
podanie nowego klucza.

Utworz kopie zapasowa
swojego stanu

Eksportuj wszystkie swoje ustawienia osobiste, niestandardowe ligi, druzyny,
alerty i preferencje do pliku kopii zapasowe;j.
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Przywrdc¢ swoj stan

Zaimportuj wczesniej zapisang kopie zapasowg, aby przywréci¢ wszystkie swoje
ustawienia osobiste.

O CGMbet

Wyswietl informacje o wersji i twércach.

Pozostate opcje sg dostepne tylko w trybie administracyjnym.
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1.5.3 Pasek boczny nawigac;ji

Lewy pasek boczny zapewnia dostep do wszystkich sekcji aplikacji, zorganizowanych w rozwijane grupy.
Pasek boczny zawiera rowniezZ powrotem(<-) iDo przodu(->) strzatki nawigacyjne u goéry, umozliwiajgce

poruszanie sie pomiedzy poprzednio odwiedzonymi widokami.

2
i f 8

= EET= o 2 8 6 o8 o K

= CoMBet System - Beta verson 216.2 [ SRR

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Rysunek 1.5 — Pasek boczny nawigacji z rozwinietymi wszystkimi sekcjami.

Sekcja / Element ‘ Opis

ﬁ} Strona gtéwna

Powrét do ekranu powitalnego.

Codzienny przeglad!

Krétkie podsumowanie najwazniejszych dzisiejszych meczdéw i statystyk, w
oparciu o Twoje wybory.

Ulubione Konfigurowalna sekcja ze skrotami do najczesciej uzywanych widokow. Kliknij
,Resetuj ulubione” u dotu, aby przywrdcic ustawienia domysine.
Nadchodzgce Skrét do widoku Nadchodzgce mecze.
Kalkulatory Skrét do widoku Kalkulatoréw.
Tabele Skrét do widoku Tabeli ligowych.

Sugestie (Al)

Skrét do widoku Sugestie Al.

H2H

Skrét do narzedzia do poréwnywania bezposrednich spotkan.

Moje ligi

Skrét do Twoich niestandardowych grup ligowych.

Statystyki podstawowe

Szczegotowe statystyki na poziomie ligi i analiza danych.

Tabele Tabele wynikéw ligowych dla wszystkich obstugiwanych lig.

H2H Narzedzie do bezposredniego poréwnywania dwdch zespotéw.
Statystyki Kompleksowe statystyki ligi i druzyn.

Nadchodzace Petne centrum nadchodzgcych meczow z zaawansowanym filtrowaniem.
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Nadchodzace Nadchodzace mecze z kursami, zaktadkami systemowymi i zaawansowanymi
filtrami.
Alerty Przegladaj i zarzadzaj alertami i powiadomieniami dotyczgcymi meczéw.

Sugestie (Al)

Sugestie dotyczgce dopasowania i analiza wspomagane sztuczng inteligencja
(wymagana licencja VIP lub wyzsza).

Statystyki bramek

Szczegdtowa analiza celdw i wzorcow punktacji.

A.G.S. Zaawansowane statystyki celéow — analizuj rézne scenariusze na podstawie
minut celow.
Cele Liczba goli, trendy powyzej/ponizej i dane dotyczace punktacji wedtug ligi i

druzyny.

Ewolucja wynikéw

Sledz zmiany wynikéw w trakcie gry.

Oceny

Ocena sity zespotu i modele predykcyjne.

Zaawansowany rozktad
Poissona

Zaawansowany kalkulator rozktadu Poissona z niestandardowymi wzorami xG
i filtrami.

Poissona Standardowy kalkulator prawdopodobienstwa Poissona dla wynikow meczéw.
Ocena V Ocena wartosci zespotu na podstawie wynikéw i analizy szans.
Ocena M Ocena dynamiki zespotu na podstawie wynikéw w podobnych grach.
Narzedzia Zaawansowane narzedzia analityczne i uzytkowe.
Kalkulatory Kalkulatory statystyczne: Poissona, zaktadéw wartosciowych, akumulatorowe
i oparte na kryterium Kelly'ego.
Eksport Al Eksportuj dane, korzystajac z szablondw formatowania i analizy

obstugiwanych przez sztuczng inteligencje.
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2. Tabele

Widok Tabele jest dostepny wStatystyki podstawowe -» Tabelena pasku bocznym. Zapewnia
kompleksowy przeglad klasyfikacji ligowej, wynikéw poszczegdlnych druzyn, historycznych wykreséw
formy i poréwnan statystycznych catej ligi.

2.1 Tabela ligowa i filtry
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Rysunek 2.1 — Widok tabeli

Po lewej stronie ekranu wyswietlana jest tabela rankingowa ligi. U géry znajduje sie zestaw filtréw
umozliwiajgcy dostosowanie danych:

Liga Wybierz lige, ktdrg chcesz obejrze¢ (np. Anglia — Premier League).

Sezon Wybierz sezon (np. 2025/2026). Mozesz rowniez przegladac sezony historyczne.
Lokal Filtruj wedtug miejsca: Wszystkie mecze, tylko u siebie lub tylko na wyjezdzie.
Gry / Okres Filtruj wedtug zakresu rozgrywek: Wszystkie rozgrywki, Pierwsza potowa, Druga

potowa lub zakres niestandardowy.

Minuty (1-90) Ogranicz statystyki do okreslonego zakresu minut (np. 1-45 tylko w przypadku
danych z pierwszej potowy).

Atrakcja Podswietlaj mecze na podstawie wynikow (np. ,Wynik meczu” podswietla
zwyciestwa, remisy i porazki na lisScie meczow druzyny).

Odswiezac Ponownie taduje dane z biezgcymi ustawieniami filtru.

Nastawié Przywraca wszystkie filtry do wartosci domysinych.
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Tabela wynikéw przedstawia nastepujgce kolumny dla kazdej druzyny:

Kolumna Oznaczajacy

# Pozycja w lidze.

Zespot Nazwa zespotu. Kliknij zespdt, aby zobaczy¢ szczegdtowe dane po prawej stronie.
Poset Rozegrane mecze.

w Wygrywa.

D Remisy.

L Straty.

GF Bramki zdobyte (zdobyte).

DO Bramki stracone (stracone).

GD Rdznica bramkowa (GF — GA).
Punkty Suma punktow.

H Wyniki druzyny u siebie.

A Wyniki druzyny sg juz nieaktualne.

Q Wskazéwka:Kliknij dowolng druzyne w tabeli rankingowej, aby zatadowac jej szczegétowe dane w
panelu po prawej stronie. Panel ma trzy zaktadki: Wyniki druzyny, Forma druzyny i Statystyki ligi.
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2.2 Wyniki zespotu

Tenwyniki zespotuZaktadka wyswietla petna liste meczéw wybranej druzyny w wybranym sezonie.
Kazdy wiersz reprezentuje jeden mecz; wyniki z przesztosci zawierajg petne statystyki, a przyszte mecze
pokazujg tylko nazwe przeciwnika.
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Rysunek 2.2 — Karta wynikéw druzyny (Arsenal, Premier League 2025/2026)

Lista dopasowan zawiera nastepujgce kolumny:

Kolumna Oznaczajacy

# Numer meczu w sezonie.

S Identyfikator sezonu.

Data Data rozegrania meczu (lub jego zaplanowania).

R Liczba okragta.

Dom / Wyjazd Gospodarze i goscie.

Finat Wynik po meczu (np. 1-0).

Potowa Wynik w potowie meczu.

Ball-p Procent posiadania pitki przez wybrang druzyne.

Strzaty taczna liczba strzatéw

StrzatyT Strzaty celne.

Stronal7 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

Kor Rogi.
EloH/EloA Ranking ELO druzyny gospodarzy i gosci w momencie meczu.
Réznica H / Roznica ELO (zmiana) dla druzyny gospodarzy i gosci po meczu.

Réznica A

1/X/2 Kursy przedmeczowe na zwyciestwo gospodarzy, remis i zwyciestwo gosci.
00,5-04,5 Kursy przedmeczowe na powyzej 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 4,5 gola.

uo0,5 -U4,5 Kursy przedmeczowe na ponizej 0,5, 1,5, 2,5, 3,51 4,5 gola.

GG Kursy przedmeczowe na to, ze obie druzyny strzelg gola (GG/BTTS).

Q Wskazéwka:Nadchodzgce mecze sq wyswietlane na dole listy

Q Wskazowka:Wyniki sq oznaczone kolorami: zielony oznacza wygrane, z26fty/pomararczowy remisy, a
czerwony porazki. Dzieki temu na pierwszy rzut oka mozna tatwo rozpoznac wzorce formy.

2.3 Forma zespotu

TenForma druzynKarta pozwala porédwnac wyniki wielu druzyn w trakcie sezonu za pomocg
interaktywnych wykreséw liniowych. Wybierz jedng lub wiecej druzyn z listy po lewej stronie, a wykres
po prawej stronie zostanie zaktualizowany, aby pokaza¢ trendy w ich wynikach.
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Rysunek 2.3 — Karta formy druzyny (poréwnanie ELO: Arsenal kontra Wolves)
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Zaktadki wykresdw u gdéry umozliwiajg przetgczanie sie miedzy réznymi wskaznikami wydajnosci:

Typ wykresu ‘ Co to pokazuje

ILE Progresja rankingu ELO w trakcie sezonu. Wyzsze wartosci oznaczaja lepsza
forme.

Punkty/Gra Srednia liczba punktéw na mecz w danym czasie.

Zdobyty/Gra Srednia liczba bramek zdobytych w meczu.

Przyznane/Gra Srednia liczba straconych bramek na mecz.

Strzaty/Gra Srednia liczba strzatéw na mecz.

Strzaty na cel/Gra Srednia liczba strzatéw celnych na mecz.

Rogi/Gra Srednia liczba rzutéw roznych na mecz.

Jak korzystac z tej zaktadki:

5.

Kliknij nazwe zespotu wWybierz druzyne(y)aby doda¢ go do wykresu. Kliknij ponownie, aby
odznaczyc¢.

Woybierz kilka zespotéw (trzymaj wcisniety klawisz CTRL), aby poréwnac ich trendy obok siebie.

Uzyj zaktadek typdw wykresow (ELO, Punkty/Gra itp.), aby przetgczac sie miedzy réznymi
metrykami.

UzyjSzybki wybdrrozwijanej listy na dole, aby szybko wybraé zdefiniowane wczesniej grupy
zespotow lub wybra¢Domyslne (reczne)do wyboru recznego.

KliknijNastawic¢aby wyczysci¢ wszystkie wybrane druzyny i zacza¢ od nowa.

Q Wskazéwka:Porownywanie wykresow ELO jest szczegdlnie przydatne przed meczem: jesli ELO jednej
druzyny rosnie, a drugiej spada, moze to oznaczac zmiane formy, ktorej surowe tabele nie uwzgledniajq.
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2.4 Statystyki Ligi

Tenstatystyki ligiZaktadka zapewnia przeglad statystyczny catej ligi, klasyfikujgc wszystkie druzyny
wedtug wybranej miary. Jest to przydatne do identyfikowania trendéw w lidze, poréwnywania mocnych
stron druzyn w okreslonych obszarach oraz wykrywania przeceniania i niedoceniania.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

- e - —
% S | e V] [Mcme o] [ 1 2]- so F] [wskchenm 7] e
e . e w o L@ o "o . . -
2 o a w5 s a B . . .
) Corestatisties s - B

Games draam

Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

Games Oves/Under 1.3

Games Ovex/Under 4.5

GGING

Rysunek 2.4 — Karta statystyk ligi (strzaty oddane i strzaty przeciwne)

W prawym panelu znajdujg sie wszystkie dostepne statystyki, ktdre mozesz wybraé. Kliknij dowolng
statystyke, aby zaktualizowac tabele rankingowa:

Statystyczny ‘ Co to pokazuje

Cele Srednia liczba bramek zdobytych i straconych w kazdym meczu przez
kazdg druzyne.

Strzaty Srednia liczba strzatéw oddanych i nieoddanych w kazdym meczu.

Strzaty celne Srednia liczba strzatéw celnych za i przeciw w kazdym meczu.

Rogi Srednia liczba rzutéw roznych zdobytych i nieoddanych w meczu.

Posiadanie pitki Sredni procent posiadania pitki przez kazda druzyne.

Wygrane gry taczna liczba gier wygranych przez kazdg druzyne.

Gry remisowe taczna liczba gier zremisowanych.

Przegrane gry taczna liczba przegranych gier.

Gry powyzej/ponizej 0,5 Liczba meczéw, w ktérych padto wiecej lub mniej niz 0,5 goli.

Gry powyzej/ponizej 1,5 Liczba meczéw, w ktérych padto powyzej lub ponizej 1,5 gola.

Gry powyzej/ponizej 2,5 Liczba meczéw, w ktérych padto powyzej lub ponizej 2,5 goli.
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Gry powyzej/ponizej 3,5 Liczba meczéw, w ktérych padto powyzej lub ponizej 3,5 goli.
Gry powyzej/ponizej 4,5 Liczba meczéw, w ktérych padto powyzej lub ponizej 4,5 goli.
GG/NG Liczba meczéw, w ktérych obie druzyny zdobyty bramki (GG) w

poréwnaniu do meczéw, w ktérych przynajmniej jedna druzyna nie
zdobyta bramki (NG).

Tabela rankingowa przedstawia kazdg druzyne z dwiema kolumnami danych: wartoscig ,,Za” (ile druzyna
zdobywa w danej statystyce) i wartoscig ,,Przeciw” (ile druzyna traci bramek). W kolumnie ,Za” druzyny
sg klasyfikowane od najwyzszej do najnizsze].Przecietny zespétwiersz jest podany jako punkt
odniesienia, pokazujacy $rednig dla catej ligi.

Q Wskazéwka:Wybrana druzyna (z tabeli po lewej stronie) jest wyrdzniona w rankingu, dzieki czemu
mozna tatwo sprawdzic, jakq pozycje zajmuje w poréwnaniu z resztq ligi.

Q Wskazéwka:Uzyj tej zaktadki, aby znalezé zaktady o dobrej wartosci: na przyktad druzyna z duzq liczbg
,Strzatow celnych”, ale matq liczbg ,,bramek” moze grac stabo i nalezy jej przyznac korekte wyniku.
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3. H2H (pojedynek jeden na jednego)

Widok H2H jest dostepny podStatystyki podstawowe - H2Hna pasku bocznym lub za pomocgH2HSkrot
w sekcji Ulubione. Zapewnia szczegétowe pordwnanie dwdch druzyn, wyswietlajac ich ostatnie wyniki,
podsumowania statystyczne i analize czasu strzelenia goli. To jedno z najskuteczniejszych narzedzi
analitycznych przed meczem w systemie CGMBet.

3.1 Wybor zespotu i filtry globalne

Na gérze widoku H2H znajduje sie obszar wyboru zespotu oraz trzy rozwijane listy filtrow globalnych,
ktdre majg wptyw na wszystkie dane wyswietlane na ekranie.

Aby wybra¢ dwie druzyny, ktére chcesz poréwnac, skorzystaj z czterech menu rozwijanych na srodku
ekranu. Dla kazdej druzyny (lewej i prawej) wybierz najpierwliga, a nastepnie wybierzzespétz drugiego
menu rozwijanego. Zespoty nie muszg by¢ z tej samej ligi — mozesz porownac dowolne dwie druzyny z
dowolnych obstugiwanych rozgrywek.

Globalne filtry znajdujace sie u géry widoku kontrolujg kontekst danych:

Statystyka obliczona przed | Ustawia date graniczng dla statystyk. W obliczeniach uwzgledniane sg tylko
mecze rozegrane przed tg data. Jest to przydatne do analizy, jak druzyny
prezentowaty sie przed konkretnym meczem.

Tryb synchronizacji Okresla, czy lewy i prawy panel majg te same ustawienia filtréw. Po ustawieniu
opcji ,Statystyki meczow u siebie i na wyjezdzie sg zsynchronizowane”, zmiana
filtra po jednej stronie automatycznie powoduje zastosowanie tej samej
zmiany po drugiej stronie. Po ustawieniu opcji , Statystyki meczéw u siebie i na
wyjezdzie nie sg zsynchronizowane”, filtry kazdego panelu sg niezalezne, co
pozwala na poréwnywanie réznych fragmentéw danych (np. druzyna A u
siebie kontra druzyna B na wyjezdzie).

Status gry Woybierz opcje ,,Pokaz tylko rozegrane mecze” (aby zobaczy¢ kompletne
wyniki) lub ,,Pokaz tylko zaplanowane mecze” (aby zobaczy¢ nadchodzace
mecze).

Strona22 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

3.2 Karta wynikow

TenWynikiKarta to domysiny widok po otwarciu okna H2H. Wys$wietla ona dwa sgsiadujgce panele — po
jednym dla kazdej wybranej druzyny — kazdy z listg meczow u géry i podsumowaniem statystycznym
ponizej.
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Rysunek 3.1 — Karta wynikow H2H (Arsenal kontra Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista dopasowan

W gornej czesci kazdego panelu znajduje sie przewijana lista meczow wybranej druzyny. Kazdy wiersz
reprezentuje jeden mecz, oznaczony kolorem wedtug wyniku:zielonydla
zwyciestw,zotty/pomaranczowydo losowan iczerwonyza straty.

Kolumna Oznaczajacy

# Numer meczu w sezonie.

S Identyfikator sezonu.

Data Data rozegrania meczu.

R Liczba okragta.

Dom Druzyna gospodarzy.

Z dala Druzyna gosci. Nazwa wybranej druzyny jest pogrubiona i wyrézniona.
Finat Wynik w petnym wymiarze godzin (np. 1-1).

Potowa Wynik w potowie meczu.
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3.2.2 Filtry panelowe

Ponizej listy meczéw (na dole kazdego panelu) znajduje sie zestaw filtréw, ktdry pozwala dostosowacé
dane dla kazdej druzyny. Po wtgczeniu synchronizacji zmiana filtra w jednym panelu automatycznie
aktualizuje drugi.

Lokal
Wszystko Pokaz wszystkie mecze bez wzgledu na miejsce (domysine).
Dom Pokaz tylko mecze, w ktérych druzyna grata u siebie.
Z dala Pokaz tylko mecze, w ktérych druzyna grata na wyjezdzie.
Twarzg w twarz Pokaz tylko bezposrednie spotkania miedzy dwoma wybranymi druzynami. Po

wybraniu tej opcji pojawi sie pole wyboru ,,Podziel wedtug miejsca”,
umozliwiajgce dalsze rozbicie wynikéw bezposrednich spotkar na mecze u
siebie i na wyjezdzie.

Okres
Aktualny sezon Pokaz tylko mecze z biezgcego sezonu (domysine).
Ostatnie 2 sezony Pokaz mecze z biezgcego i poprzedniego sezonu.
Wszystkie pory roku Pokaz wszystkie historyczne dopasowania dostepne w bazie danych.
Ostatnie 5 gier Pokaz tylko 5 ostatnich wynikéw.
Ostatnie 10 gier Pokaz tylko 10 ostatnich wynikdw.
Ostatnie 30 dni Pokaz mecze rozegrane w ciggu ostatnich 30 dni.
Ostatnie 60 dni Pokaz mecze rozegrane w ciggu ostatnich 60 dni.

Atrakcja
Wynik meczu Oznacz wiersze kolorami wedtug wygranej (zielony), remisu (z6tty) i porazki

(czerwony). To jest ustawienie domysline.

0/uU0,5 Podswietl na podstawie tgcznej liczby goli powyzej/ponizej 0,5.
0O/U1,5 Podswietl na podstawie liczby goli powyzej/ponizej 1,5.
0/U 2,5 Podswietl na podstawie tgcznej liczby goli powyzej/ponizej 2,5.
0/U3.5 Podswietl na podstawie tgcznej liczby goli powyzej/ponizej 3,5.
0o/u4.s Podswietl na podstawie tgcznej liczby goli powyzej/ponizej 4,5.
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GG/NG Podswietl w oparciu o to, czy obie druzyny zdobyty gole (GG), czy nie (NG).

Dodatkowe dane

Opcja Opis

Brak dodatkowych danych | Wyswietlaj tylko standardowe kolumny dopasowania (domyslnie).
Ocena ELO Pokaz rankingi ELO obu druzyn w momencie kazdego meczu.
Ocena formularza Pokaz wartosci oceny formularza dla kazdego dopasowania.
Stopien Pokaz pozycje ligowa kazdej druzyny w momencie meczu.

Strzaty Pokaz catkowitg liczbe strzatéw za i przeciw.

Strzaty celne Pokaz strzaty celne i niecelne.

Rogi Pokaz liczbe za i przeciw rzutom roznym.

Posiadanie pitki Pokaz procent posiadania pitki.

Minuty (1-90)

Ogranicz statystyki do okreslonego zakresu minut. Na przyktad, wprowadzenie wartosci 1-45 ograniczy
wszystkie obliczenia tylko do danych z pierwszej potowy. KliknijOdswiezac¢aby zastosowac
zaktualizowany zakres minut.

3.2.3 Podsumowanie statystyczne

Ponizej listy dopasowan, kazdy panel wyswietla sekcje podsumowania statystycznego podzielong na trzy
obszary:Wynik,Srednie cele, | Statystyki wydajnosci. DodatkowyStatystyki pierwszego golaSekcja jest
rowniez pokazana.

Wynik

Wyswietla procent wygranych, remisdw i porazek wybranej druzyny w przefiltrowanych meczach,
przedstawionych w postaci pionowych wykreséw stupkowych z kolorowymi stupkami (zielony dla
wygranych, z6tty dla remiséw, czerwony dla przegranych). Gdy filtr , Wyrdznienie” jest ustawiony na
opcje ,Powyzej/Ponizej” lub ,,GG/NG”, sekcja ,, Wynik” dostosowuje sie, aby wyswietli¢ odpowiednie
wartosci procentowe (np. ,,Powyzej/Ponizej”).

Srednie cele

Pokazuje srednig liczbe bramek zdobytych i straconych w meczu, wyswietlang w postaci poziomych
paskdw postepu z wartosciami liczbowymi. Kolor zielony oznacza bramki strzelone, a czerwony — bramki
stracone.

Statystyki wydajnosci

Zestaw kluczowych wskaznikow efektywnosci z poziomymi paskami postepu i wartosciami
procentowymi:
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Czysta karta Procent meczéw, w ktérych druzyna nie stracita ani jednej bramki.
Nie strzelono gola Procent meczéw, w ktérych druzynie nie udato sie zdobyc¢ bramki.
0-0 Remis Procent meczéw zakonczonych bezbramkowym remisem.

Statystyki pierwszego gola

Analizy, kto strzelit pierwszego gola w poszczegdlnych meczach:

Zdobyt pierwszy punkt Procent meczéw, w ktérych druzyna strzelita otwierajgcego gola.
Przyznany pierwszy Procent meczéw, w ktérych przeciwnik zdobyt pierwszg bramke.
Brak bramek Procent meczéw, w ktérych nie padty zadne gole.

Q Wskazéwka:Pordwnaj statystyki pierwszych bramek obu druzyn, aby okresli¢, ktdra druzyna
przejmuje inicjatywe. Zespot, ktéry czesto zdobywa gole jako pierwszy, moze mieé przewage
psychologiczng w bezposrednim starciu.

3.3 Karta Cele

TenCeleZaktadka zapewnia wizualne zestawienie minut po minucie, kiedy kazda druzyna zdobywa i traci
gole. Zostata zaprojektowana, aby pomdéc Ci zidentyfikowac wzorce punktacji, takie jak druzyny, ktére sg
silne w pierwszym sktadzie lub koriczg mecz pdzno.
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Rysunek 3.2 — Karta bramek H2H (Arsenal kontra Aston Villa, analiza bramek minuta po minucie)

3.3.1 Lista meczoéw z osig czasu celu

Karta ,Cele” jest podzielona na dwa utozone panele (gérny dla pierwszej druzyny, dolny dla drugiej).
Kazdy panel wyswietla liste meczéw po lewej stronie, identycznie jak karta ,, Wyniki” (z tymi samymi
kolumnami: #, S, Data, R, Gospodarz, Wyjazd, Finat i Potowa). Jednak zamiast podsumowania
statystycznego, po prawej stronie kazdego wiersza znajduje siepasek osi czasu celu—poziomy pasek
obejmujacy minuty od 1 do 90. Kazdy cel jest reprezentowany przez kolorowy pionowy znacznik na osi

Czasu:

Kolor Oznaczajacy

Zielony

Bramka strzelona przez wybrang druzyne.

Czerwony

Bramka stracona przez wybrang druzyne.

Dzieki takiej wizualizacji tatwo dostrzec pewne wzorce — na przyktad skupiska goli w ostatnich 15

minutach gry lub druzyne, ktdra czesto traci bramke na wczesnym etapie.

3.3.2 Filtry karty Cele

Kazdy panel w zaktadce Cele ma swadj wtasny zestaw filtrow na dole:
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Lokal Dostepne s te same opcje, co na karcie Wyniki: Wszystkie, Gospodarze,
Goscie i Pojedynki.

Okres Te same opcje, co w zaktadce Wyniki: Aktualny sezon, Ostatnie 2 sezony,
Wszystkie sezony, Ostatnie 5/10 gier, Ostatnie 30/60 dni.

Atrakcja Te same opcje, co na karcie Wyniki: Wynik dopasowania, O/U 0,5-4,5 lub
GG/NG. Kontroluje kodowanie kolorami wierszy dopasowania.

Odswiezac Ponownie taduje dane z biezgcymi ustawieniami filtru.

3.3.3 Wykresy dystrybucji celow

Po prawej stronie kazdego panelu znajdujg sie dwa wykresy stupkowe, ktére przedstawiajg zbiorczy
widok czasu strzelenia goli we wszystkich filtrowanych meczach:

Wykres Co to pokazuje

Zdobyte bramki Procent bramek zdobytych przez druzyne w danym przedziale czasowym.
Stupki sg w kolorze zielonym.

Stracone bramki Procent straconych bramek w kazdym przedziale czasowym. Stupki sg w
kolorze czerwonym/rézowym.

0O¢$ pozioma podzielona jest na przedziaty czasu (np. 0-10, 10-20, ... 80-90), a etykieta procentowa nad
kazdym stupkiem pokazuje, jaka czes¢ wszystkich celéw przypadta na dany przedziat.

A Przedziat czasurozwijana lista ponizej kazdego wykresu umozliwia wybér szczegétowosci przedziatéw
czasowych:

Co 5 minut Najwieksza granularnos¢ — 18 przedziatéw od 0-5 do 85-90.
Co 10 minut Domysine — 9 przedziatéw od 0-10 do 80-90.

Co 15 minut 6 przedziatow od 0-15 do 75-90.

Co 30 minut 3 interwaty: 0-30, 30-60, 60—90.

Co 45 minut 2 interwaty: pierwsza potowa (0—45) i druga potowa (45-90).

Q Wskazéwka:Uzyj interwatow ,,Co 10 minut” lub ,,Co 15 minut”, aby uzyskaé najlepszy balans
miedzy szczegdtowoscig a czytelnoscia. Przetgcz sie na ,,Co 5 minut”, gdy analizujesz bardzo
specyficzne wzorce taktyczne, takie jak bramki strzelone tuz po przerwie.

Q Wskazéwka:lezeli jedna druzyna strzeli nieproporcjonalnie duzg liczbe goli (w przedziale 70-90), a
druga w tym samym czasie straci ich duzo, jest to wyrazny sygnat, ze warto rozwazy¢ rynki dotyczgce
podznej fazy gry, takie jak powyzej 1,5 gola w drugiej potowie.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 4: Statystyki

4. Statystyka

Widok Statystyki jest dostepny wStatystyki podstawowe - Statystykina pasku bocznym. Zapewnia
przeglad statystyk miedzyligowych i miedzyzespotowych, umozliwiajgc poréwnanie kluczowych
wskaznikdw istotnych dla zaktadow we wszystkich ligach i zespotach w bazie danych. Dane s3
prezentowane w dwdch osobnych zaktadkach:Ligi | ZespotyObie zaktadki zawierajg ten sam zestaw
filtréw u dotu ekranu i wyswietlajg bogaty zestaw kolumn obejmujacych wyniki, progi celow i statystyki
pierwszych celéw.

4.1 Wybor ligi i druzyny

Na gorze widoku Statystyki znajdujg sie dwa menu rozwijane umozliwiajgce zawezenie danych przed ich
zatadowaniem:

Lista rozwijana Opis

Liga Wybierz konkretna lige, ktorg chcesz wyswietli¢ (np. Anglia — Premier League) lub
pozostaw opcje ,, Wszystkie ligi”, aby wyswietli¢ wszystkie ligi w bazie danych.

Zespoty Woybierz konkretng druzyne lub pozostaw opcje , Wszystkie druzyny”, aby
uwzgledni¢ wszystkie druzyny. Po wybraniu ligi, lista rozwijana , Druzyny” filtruje
liste i wyswietla tylko druzyny nalezace do tej ligi.

Te rozwijane listy najwyzszego poziomu kontroluja, ktére ligi lub druzyny bedg wyswietlane na kartach
Ligi i Zespoty.

4.2 Zaktadka Ligi

TenlLigiZaktadka wyswietla jeden wiersz na lige, podsumowujgc tgczne statystyki wszystkich meczow w
danej lidze dla wybranych filtrow. Jest to domysina zaktadka po otwarciu widoku Statystyki.
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Ready

Rysunek 4.1 — Widok statystyk — zaktadka Ligi (wszystkie ligi, biezgcy sezon, tryb procentowy)

Kazdy wiersz reprezentuje lige i zawiera nastepujgce kolumny:

Kolumna Oznaczajacy

#

Pozycja w rankingu (domysinie sortowana wedtug Ponad 2,5 procent).

(Flaga)

Flaga kraju zwigzana z liga.

Liga

Petna nazwa ligi.

Zawody sportowe taczna liczba meczéw rozegranych w lidze w wybranym okresie.

Wygrat

Procent (lub seria) meczédw wygranych przez druzyne gospodarzy.

Pociggniety

Procent (lub seria) meczéw kornczacych sie remisem.

Zaginiony

Procent (lub seria) meczédw wygranych przez druzyne przyjezdng.

00,5/U0,5

Procent meczéw z liczba goli powyzej lub ponizej 0,5.

015/U15

Procent meczéw z liczba goli powyzej lub ponizej 1,5.

025/U25

Procent meczéw z liczba goli powyzej lub ponizej 2,5.

035/U35

Procent meczéw z liczba goli powyzej lub ponizej 3,5.

045/U45

Procent meczéw z liczba goli powyzej lub ponizej 4,5.

GG

Procent meczéw, w ktérych obie druzyny zdobyty bramki (BTTS — Both Teams To
Score).

Procent meczdéw, w ktérych przynajmniej jedna druzyna nie zdobyta bramki (brak
bramki / brak obu bramek).
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G Sco Srednia liczba goli zdobytych w meczu w catej lidze.

G Con Srednia liczba goli straconych na mecz w catej lidze.

Sco 1st Procent meczéw, w ktérych druzyna gospodarzy zdobyta pierwszg bramke.

Con 1st Procent meczéw, w ktérych druzyna przyjezdna jako pierwsza zdobyta bramke.

Brak bramek Procent meczow, ktére zakonczyty sie bezbramkowo (0-0).

Q Wskazéwka:Kliknij nagtéwek dowolnej kolumny, aby posortowac tabele wedtug tej metryki. Na
przyktad, kliknij ,,GG”, aby znaleZ¢ ligi z najwyzszym wskaznikiem ,, Obie druzyny strzelg gola” —
przydatne do identyfikacji rozgrywek towarzyskich GG.

4.3 Karta Zespoty

TenZespotyZaktadka wyswietla jeden wiersz na druzyne, pokazujgc statystyki poszczegélnych zespotéw.
Zawiera wiekszos$¢ tych samych kolumn co zaktadka ,Ligi”, ale zawiera dodatkowe dane dotyczace
poszczegdlnych zespotdw.
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Rysunek 4.2 — Widok statystyk — karta Zespoty (wszystkie zespoty, biezqcy sezon, tryb procentowy)

Karta Zespoty zawiera wszystkie kolumny opisane powyzej w karcie Ligi, a takze nastepujgce dodatkowe
kolumny:

Kolumna Oznaczajacy

Zespot Nazwa zespotu (zastepuje kolumne Liga).
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Nastepny przeciwnik | Kolejny zaplanowany przeciwnik druzyny, tgcznie z informacja, czy mecz odbedzie
sie u siebie czy na wyjezdzie (pokazane w nawiasach).

Szkocja Procent meczdéw, w ktérych druzyna strzelita co najmniej jednego gola.

z Procent meczdéw, w ktérych druzyna stracita co najmniej jedng bramke.

Pozostate kolumny (Wygrane, Remisy, Porazki, Progi O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1., Con 1., Brak goli)
majg takie samo znaczenie jak w zaktadce Ligi, ale sg obliczane na poziomie poszczegdlnych druzyn, a nie
catej ligi.

Q Wskazéwka:Karta ,, Zespoty” jest szczegdlnie przydatna w potfaczeniu z filtrami. Na przyktad, ustaw
miejsce meczu na ,Wyjazd” i posortuj wedtug ,,Wygranych”, aby znalez¢é druzyny z najlepszym
wskaznikiem zwyciestw na wyjezdzie we wszystkich ligach.

4.4 Filtry
Na dole obu kart znajduje sie wspdlny pasek filtréw, ktéry umozliwia zawezenie danych. Zmiana
dowolnego filtra i klikniecieOd$wiezacaktualizuje zaktadki Ligi i Druzyny.

Lokal

Wszystkie gry Uwzglednij wszystkie mecze bez wzgledu na miejsce (domysine).

Dom Uwzglednij tylko mecze domowe (na karcie Ligi oznacza to wszystkie dane
dotyczace meczdéw rozgrywanych u siebie; na karcie Zespoty wyswietlane sg
tylko mecze, w ktérych druzyna grata u siebie).

Z dala Uwzglednij tylko mecze wyjazdowe.

Okres

Aktualny sezon Pokaz dane tylko z biezgcego sezonu (domyslnie).

Ostatnie 2 sezony Potgcz biezacy sezon z poprzednim.

Wszystkie pory roku Uwzglednij wszystkie dane historyczne dostepne w bazie danych.

Ostatnie 5 gier Pokaz tylko 5 ostatnich meczéw w danej lidze lub druzynie.

Ostatnie 10 gier Pokaz tylko 10 ostatnich meczow w danej lidze lub druzynie.

Ostatnie 30 dni Wez pod uwage tylko mecze rozegrane w ciggu ostatnich 30 dni.

Ostatnie 60 dni Wez pod uwage tylko mecze rozegrane w ciggu ostatnich 60 dni.

Minuty (1-90)

Ogranicz obliczenia do okreslonego zakresu minut. Domyslnie jest to 1-90 (petny mecz). Zmiana na
przyktad na 1-45 spowoduje przeliczenie wszystkich statystyk tylko na podstawie danych z pierwszej
potowy.
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4.4.1 Tryb wyswietlania

TenTryb wyswietlaniaMenu rozwijane kontroluje sposéb prezentacji wartosci statystycznych w tabeli.
To potezna funkcja, ktéra przeksztatca te same dane bazowe w trzy zupetnie rézne perspektywy
analityczne:

Opcja Opis

Procenty Tryb domysiny. Kazda komdrka pokazuje procent meczéw spetniajacych dane
kryterium. Na przyktad, wartos¢ ,,Powyzej 2,5” réwna ,,69%” oznacza, ze w
69% meczéw ligowych padto tacznie ponad 2,5 gola. Srednie gole (G Sco, G
Con) sg wyswietlane jako wartosci dziesietne (np. 1,86).

Pozytywne passy Kazda komodrka pokazuje aktualng passe dodatnig — liczbe kolejnych ostatnich
meczéw, w ktorych warunek byt spetniony. Na przyktad, wartosc ,,4” w polu
,Powyzej 2,5” oznacza, ze w 4 ostatnich meczach z rzedu padto tacznie ponad
2,5 gola. Passa jest liczona od ostatniego meczu wstecz i korczy sie, gdy mecz
przerwie ten schemat. Wartos¢ 0 oznacza, ze ostatni mecz nie spetnit warunku.

Negatywne serie Kazda komédrka pokazuje aktualng negatywng passe — liczbe kolejnych
ostatnich meczéw, w ktérych warunek NIE zostat spetniony. Na przyktad,
wartosc ,,3” w polu ,, Powyzej 2,5” oznacza, ze w 3 ostatnich meczach z rzedu
NIE padto wiecej niz 2,5 gola. Jest to przydatne do identyfikacji okreséw suszy
lub wzorcéw, ktére mogg wymagac korekty.

Q Wskazéwka:Tryb , Pozytywne Serie” jest nieoceniony w identyfikacji ,,gorgcych” trendéw. Na
przyktad, jesli druzyna ma serie 7 punktéw GG (Obie Druzyny Strzelg Gola), w ostatnich 7 meczach tej
druzyny obie druzyny zdobywaty gole —to mocny sygnat, ze ten trend moze sie utrzymac.

Q Wskazéwka:Tryb Negative Streaks pomaga w wykryciu potencjalnie optacalnych zaktadéw. Jesli
druzyna ma serie 5 bramek (powyzej 2,5), oznacza to, ze w ostatnich 5 meczach padty co najwyzej 2
bramki. Moze to oznacza¢, ze druzyna zdobywa naprawde mato bramek lub Zze czeka jg korekta —
wykorzystaj to wraz z innymi danymi, aby podja¢ decyzje.

4.5 Eksport

TenEksportPrzycisk w prawym dolnym rogu ekranu umozliwia eksport biezgcej tabeli (Lig lub Druzyn, w
zaleznosci od aktywnej zaktadki) do pliku w celu dalszej analizy w arkuszu kalkulacyjnym.
Wyeksportowane dane odzwierciedlajg aktualnie zastosowane filtry i tryb wyswietlania.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 5: Nadchodzgce

5. Nadchodzace

Widok Nadchodzace jest dostepny wNadchodzgcena pasku bocznym. To centralne centrum meczowe
systemu CGMBet, w ktérym mozna przeglgdaé wszystkie zaplanowane i rozegrane mecze, stosowacd
zaawansowane filtry, konfigurowac niestandardowe kolumny statystyczne (tzw. ,zaktadki systemowe”)
oraz uruchamiaé obliczenia dla kazdego meczu w bazie danych. To widok o najwiekszej liczbie funkcji w
aplikacji i gtdwny obszar roboczy do tworzenia i testowania systemow bukmacherskich.

5.1 Przeglad ogodlny

Widok Nadchodzgce jest podzielony na dwa gtdéwne obszary:dopasuj siatkepo lewej ipanel kart
systemowychpo prawej stronie. Siatka dopasowan wyswietla wszystkie dopasowania dla wybranego
okresu. Jednoczesnie panel zaktadek systemowych po prawej stronie umozliwia skonfigurowanie do 27
niestandardowych kolumn statystycznych, ktére sg dotgczane do siatki dopasowan po wigczeniu.
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Rysunek 5.1 — Widok nadchodzqcy — ogdlny przeglqd z siatkq dopasowania i panelem kart systemowych
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5.1.1 Najlepsze filtry
Goérny wiersz widoku Nadchodzgce udostepnia zestaw filtréw i kontrolek widocznosci kolumn:

Filtr / Przycisk Opis

Liga / Druzyna Woybierz konkretng lige lub druzyne, aby filtrowac liste meczéw. Obstuguje
niestandardowe grupy ,,Moje ligi”. DomysInie ustawiona opcja ,, Wszystkie ligi”.

Status Filtruj mecze wedtug ich stanu: Wszystkie mecze (domysinie), Tylko rozegrane lub
Tylko zaplanowane.

Okres Woybierz przedziat czasowy dla dopasowan: Ostatnie 7 dni, Ostatnie 3 dni,
Woczoraj, Dzisiaj (domyslnie), Jutro, Nastepne 3 dni, Nastepne 7 dni, Pomiedzy
datami (niestandardowy zakres dat), Biezacy sezon lub Pomiedzy sezonami.

v Otwiera okno podreczne umozliwiajgce pokazanie lub ukrycie kolumn ELO H/ELO
A oraz ustawienie filtréw minimalnego/maksymalnego zakresu ELO dla druzyn
gospodarzy i gosci.

Formularz ¥ Otwiera okno podreczne umozliwiajgce pokazanie lub ukrycie kolumn Formularz
H/Formularz A oraz ustawienie filtréw minimalnej/maksymalnej oceny
formularza dla druzyn gospodarzy i gosci.

Kursy ¥ Otwiera okno podreczne umozliwiajgce pokazanie lub ukrycie kolumn kurséw (1,
X, 2, 0/U 0,5-4,5, GG, NG) oraz ustawienie filtréw minimalnego/maksymalnego
zakresu kurséw dla kazdego rynku.

Statystyki ¥ Otwiera okno, w ktérym mozna wyswietli¢ lub ukry¢ kolumny statystyk meczu
(Strzaty, Strzaty celne, Rzuty rozne, Posiadanie pitki) i ustawic filtry
minimum/maksimum. Zawiera selektor okresu (Koniec meczu, Pierwsza potowa,
Druga potowa).

Odswiezad Ponownie taduje liste dopasowan z biezgcymi ustawieniami filtra.

Wyczysc filtry Usuwa wszystkie aktywne filtry kolumn (zakresy ELO, formy, kurséw, statystyk) i
przywraca je do ustawien domysinych.

5.1.2 Dopasuj kolumny siatki

Siatka dopasowania wyswietla nastepujace kolumny. Niektére kolumny sg domyslnie ukryte i mozna je
wyswietli¢ za pomocg przyciskdw podrecznych opisanych powyzej.

Kolumna Oznaczajacy

(Pole wyboru) Wybierz pojedyncze dopasowania do operacji wsadowych.
Alerty Pokazuje, czy dla tego meczu ustawiono alert.

Moje gry Pokazuje, czy mecz zostat dodany do zaktadek w Moich grach.
Liga Nazwa ligi.

Data/LUB Data i godzina rozpoczecia meczu.

Droga Liczba okragta.

Druzyna Nazwa druzyny gospodarzy.

gospodarzy

T(h) Pozycja (ranking) druzyny gospodarzy w tabeli ligowe;.

Strona35z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

Zespot Nazwa druzyny przyjezdnej.

wyjazdowy

T(a) Pozycja w tabeli (ranking) druzyny przyjezdne;j.

Wynik Wynik koncowy (za rozegrane mecze).

ELOH/ELOA Rankingi ELO dla druzyn gospodarzy i gosci (domysinie ukryte).

FormularzH/ Oceny formy druzyny gospodarzy i gosci (domyslinie ukryte).

Formularz A

1/X/2 Kursy przedmeczowe na zwyciestwo gospodarzy, remis i zwyciestwo gosci (domysinie
ukryte).

00,5-04,5/ Kursy powyzej/ponizej dla réznych progdéw bramkowych (domyslinie ukryte).

U0,5-U4,5

GG/ NG Kursy na to, ze obie druzyny strzelg gola i na to, ze obie druzyny nie strzelg gola
(domyslnie ukryte).

ShH/ShA taczna liczba strzatéw druzyn gospodarzy i gosci (domysinie ukryte).

STH/STA Strzaty celne dla druzyn gospodarzy i gosci (domyslinie ukryte).

Kor H / Kor A Rég dla druzyny gospodarzy i gosci (domyslnie ukryty).

Pozycja H / Procent posiadania pitki przez druzyny gospodarzy i gosci (domysinie ukryty).

Pozycja A

5.1.3 Dolny pasek narzedzi

Na dole siatki dopasowania znajduje sie pasek narzedzi udostepniajgcy nastepujace akcje:

Przycisk Opis

Filtr

Lista rozwijana umozliwiajgca filtrowanie widocznych dopasowan: ,,Wszystkie
gry” wyswietla wszystkie gry, ,, Tylko moje gry” wyswietla tylko dopasowania
dodane do zaktadek.

Reset juz wkrotce!

Przywraca caty widok Nadchodzace do stanu domysinego, czyszczgc wszystkie
filtry, konfiguracje kart systemowych i obliczone wyniki.

Backtest i wartos¢ p

Przeprowadza statystyczny backtest aktualnie obliczonych kart systemu w
poréwnaniu z wynikami historycznymi i oblicza warto$¢ p w celu oceny
istotnosci statystycznej systemu. Ta funkcja zostanie szczegdétowo opisana w
osobnym rozdziale.

Sprawdz moje alerty

Skanuje biezgce dopasowania pod katem skonfigurowanych alertow i
podswietla wszystkie dopasowania, ktére wyzwalajg warunek alertu.

Odswiez wynik

Aktualizuje wyniki na zywo dzisiejszych meczoéw z serwera.

Eksport Eksportuje biezgcg siatke dopasowan (w tym wszystkie widoczne kolumny i
obliczone wartosci zaktadek systemowych) do pliku.
Karty » Przetgcza widocznos$¢ panelu kart systemowych po prawej stronie. Kliknij, aby

ukry¢ lub wyswietli¢ panel.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 5: Nadchodzgce

5.2 Panel zaktadek systemowych

Prawa strona widoku Nadchodzgce zawierapanel kart systemowych— najpotezniejsza funkcja
analityczna systemu CGMBet. Oferuje 27 konfigurowalnych zaktadek (1-27), z ktérych kazda
reprezentuje niestandardowg kolumne statystyczng, ktérg mozna dodac do siatki meczéw. Konfigurujac
wiele zaktadek z r6znymi rynkami, zakresami i filtrami, mozesz zbudowaé kompletny system obstawiania
i oceniac go dla wszystkich meczéw jednoczesnie.
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Column 1

State: | Disabled v | Team:
Type: Select a market v

Markets | Wan v | | Mo handicap w |

Range:

| The current season W |

| All games W |

| Full time " |
Highlight:

| Do not highlight v |

[] Highlight only if games >=

Show:

| Show default style  + | [] out of tatal

Calculate the column 1

Filter: | Standard v| | Check all || Uncheck all

‘ SaveflLoad System ‘

Current system: Test 1

(e SR

Rysunek 5.2 — Panel kart systemowych (kolumna 1, stan domysiny/wytgczony)

5.2.1 Opcje konfiguracji karty

Kazda zaktadke mozna niezaleznie skonfigurowac, wprowadzajgc nastepujgce ustawienia:

Stan i druzyna

Ustawienie Opis
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Panstwo Ustaw na Wytaczone (kolumna jest nieaktywna) lub Wtgczone (kolumna zostanie
obliczona i wyswietlona w siatce). Po wtgczeniu nagtowek karty zmienia kolor na
pomaranczowy, jesli jest to karta ,Strona gtéwna”, lub na niebieski, jedli jest to
karta ,Poza ekranem”.

Zespot Wybierz perspektywe druzyny, z ktorej chcesz dokonac obliczen: gospodarze czy
goscie.

Nastawic Przywraca biezaca karte do stanu domysinego (wytaczonego).

Chodnikowiec Niestandardowa nazwa kolumny (widoczna tylko po wtgczeniu karty). Ta nazwa

pojawia sie jako nagtéwek kolumny w siatce dopasowania.

Kopiuj z Skopiuj konfiguracje z innej karty, aby szybko zduplikowac ustawienia.
Karta importu / karta Importuj i eksportuj konfiguracje pojedynczej karty do/z pliku, co umozliwia
eksportu udostepnianie ustawien poszczegdlnych kolumn.

Typ
Opcja Opis

Wybierz rynek Wybierz z listy predefiniowanych rynkdw (patrz Rynki ponizej). To standardowy
tryb dla wiekszosci obliczen.

Zwyczaj Otwiera edytor formut kolumn niestandardowych, umozliwiajgcy pisanie
zaawansowanych formut za pomocg wbudowanych funkcji. Ta zaawansowana
funkcja jest szczegdtowo opisana w osobnym rozdziale.

Rynki

Po ustawieniu opcji , Typ” na ,,Wybierz rynek”, menu rozwijane ,,Rynki” oferuje petna liste rynkéw
zaktaddéw do analizy. Dostepne rynki obejmuja:

Grupa Rynkowa ‘ Opcje

Wynik meczu Wygrana, remis, przegrana, nie wygrana, nie remis, nie przegrana.

Cele (poziom gry) Powyzej (mecz), Ponizej (mecz), Doktadnie (mecz) — z konfigurowalnym
progiem celu i opcjonalnym handicapem.

Obie druzyny strzelg gola GG (obie druzyny strzelity gola), NG (przynajmniej jedna druzyna nie
strzelita gola).

Bramki (statystyki druzyny) Zdobyte, Stracone, tgcznie — Srednia liczba goli na mecz.

Cele (na poziomie zespotu) Powyzej (druzyna), Ponizej (druzyna), Doktadnie (druzyna) — bramki tylko

wybranej druzyny.

Bramki (poziom przeciwnika) Powyzej (przeciwnik), Ponizej (przeciwnik), Doktadnie (przeciwnik) —
bramki zdobyte wytacznie przez przeciwnika.

Zwrotnica Punkty/mecz, Punkty/mecz (przeciwnik) — srednia liczba punktéw na
mecz.
Statystyki meczu Strzaty, Strzaty celne, Rzuty rozne, Posiadanie pitki.
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Prawidtowy wynik

Prawdopodobieristwo uzyskania konkretnych wynikéw (np. 1-0, 2-1).

Rynki kombinowane

HT/FT (wynik w potowie/koricu meczu), 1./2. (zwyciezca pierwszej potowy
kontra zwyciezca drugiej potowy).

Zakres

Sekcja Zakres kontroluje, ktére dopasowania sg uzywane do obliczen statystycznych:

Ustawienie Opis

Zakres Aktualny sezon (domysinie), Ostatnie X gier (z konfigurowalng liczbg), Ostatnie
X sezondw lub Wszystkie sezony.
Typ gry WSszystkie mecze (domysine), Tylko mecze u siebie lub Tylko mecze na

wyjezdzie.

Okres czasu

Petny etat (domyslnie), Pierwsza potowa, Druga potowa lub Pomiedzy
minutami (z konfigurowalnymi minutami rozpoczecia i zakonczenia).

Atrakcja

Sekcja Podswietlenie umozliwia oznaczenie kolorami obliczonych wartosci w siatce dopasowan, co
pozwala szybko znalez¢ wpisy spetniajgce Twoje kryteria:

Opcja ‘ Opis

Nie zaznaczaj

Brak kodowania kolorami (domysinie).

Podswietl jesli >=

Zaznacz na zielono komorki, w ktérych wartosc jest wieksza lub rowna
okreslonemu progowi.

Podswietl jesli <=

Zaznacz komorki, ktérych wartosci sg mniejsze lub réwne progowi.

Podswietl jesli pomiedzy

Zaznacz komorki, ktérych wartosci mieszczg sie pomiedzy dwoma
progami.

Zaznacz, jesli nie pomiedzy

Zaznacz komorki, ktérych wartosci wykraczajg poza dwa progi.

Zaznacz, jesli to prawda

Zaznacz komorki, w ktérych warunek jest prawdziwy (w przypadku
rynkow boolowskich).

Zaznacz, jesli fatsz

Zaznacz komarki, w ktorych warunek jest fatszywy.

Podswietlaj tylko jesli gry >=

Dodatkowe pole wyboru ograniczajgce wyrdznianie do druzyn, ktore
rozegraty minimalng liczbe meczéw, zapobiegajgc w ten sposdb mylgcym
wynikom na podstawie matej proby.

Pokazywac

Ustawienie Opis

Pokaz styl domysiny

Wyswietla obliczong wartos¢, uzywajgc domysinego formatu (procent, Srednia
lub liczba, w zaleznosci od rynku).

Pokaz procent

Wymusza wyswietlanie wartosci procentowych.
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Pokaz numer Wymusza wyswietlanie surowej liczby.

Z catosci Po zaznaczeniu tej opcji zostanie dodana catkowita liczba dopasowan (np.
,4/10” zamiast tylko ,40%”).

Oblicz kolumne

Po skonfigurowaniu karty kliknijOblicz kolumne NAby uruchomi¢ obliczenia, nacisnij przycisk. System
przetworzy kazdg zgodng z siatkg wartos¢ i wypetni odpowiednig kolumne obliczonymi wartosciami. Jesli
zmienisz ustawienia po wykonaniu obliczen, etykieta przycisku zostanie zaktualizowana, informujac o
koniecznosci ponownego obliczenia.

5.3 Obliczanie kolumny — przyktad krok po kroku

W tym przyktadzie pokazano, jak skonfigurowaé prostg zaktadke systemowa, ktéra oblicza procent
zwyciestw druzyny gospodarzy w ostatnich 5 meczach u siebie, wyrdzniajgc wartosci wynoszgce 60% i
wiecej.
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Rysunek 5.3 — Obliczona kolumna (,,Moja kolumna”) z wyréznionymi wartosciami > 60%

Krok 1:Kliknij na zaktadkelw ponumerowanej siatce znajdujgcej sie na goérze panelu kart systemowych.

Krok 2:ZmiefiPanstwoz ,Wytgczone” na ,Wtgczone”. Nagtéwek zaktadki zmienia kolor na
pomaranczowy, aby potwierdzi¢, ze jest aktywna.

Krok 3:WprowadzChodnikowiecNazwa — na przyktad ,Moja kolumna”. Ten tekst pojawi sie jako
nagtéwek kolumny w siatce dopasowan.
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Krok 4:UstawTyp, Wybierz rynek” i wybierzWygratz listy rozwijanej Rynki.

Krok 5:Pod Zakres, ustaw zakres na , Ostatnie X gier” z wartoscia5, ustaw typ gry na ,Mecze domowe” i
ustaw okres czasu na ,,Pomiedzy minutami” z wartosciamil Do 45(tylko pierwsza potowa).

Krok 6:Pod Atrakcja, wybierz ,,Podswietl jesli >=" i wprowadz600pcjonalnie zaznacz ,,Podswietlaj tylko
wtedy, gdy gry >=" i ustaw minimum na3aby unikng¢ wyrdzniania druzyn, ktére rozegraty bardzo mato
meczow.

Krok 7:Kliknij, Oblicz” w kolumnie 1System przetwarza kazde dopasowanie i wypetnia kolumne ,Moja
kolumna” w siatce. Wartosci 60% lub wyzsze sg podswietlone na zielono.

”

Q Wskazowka:Mozesz skonfigurowad wiele kart jednoczesnie, a nastepnie klikng¢ ,,Oblicz wszystko
u dotu panelu, aby uruchomic¢ wszystkie wtgczone kolumny naraz, co pozwoli Ci zaoszczedzi¢ sporo
czasu.

5.4 Sekcja filtra

Ponizej panelu kart systemowych, sekcja Filtr umozliwia filtrowanie siatki dopasowania wedtug
obliczonych wartosci kolumn. Tryb filtrowania mozna ustawic na:

Tryb Opis

Standard Wyswietla liste pdl wyboru, po jednym na kazdg wtgczong karte systemowa.
Zaznaczenie pola wyboru filtruje siatke, aby wyswietli¢ tylko dopasowania, dla
ktorych spetniony jest warunek wyrdznienia danej kolumny. Uzyj przyciskow
»Zaznacz wszystko” i ,0dznacz wszystko”, aby przetgczy¢ wszystkie filtry
jednoczesnie.

Zaawansowany Zapewnia bardziej wydajny modut filtrowania z niestandardowymi warunkami.

5.5 Edytor formut kolumn niestandardowych

KiedyTyprozwijana lista jest ustawiona na , Niestandardowe”,Utwérz lub zmodyfikuj niestandardowe
zapytaniePojawia sie przycisk. Klikniecie go otwiera edytor formut kolumn niestandardowych —
rozbudowane okno dialogowe, w ktdrym mozna pisa¢ zaawansowane formuty, korzystajac z biblioteki
wbudowanych funkgji.
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Rysunek 5.6 — Edytor formut kolumn niestandardowych z kategoriami funkcji i panelem pomocy

Edytor udostepnia kategorie funkcji (funkcje predefiniowane, funkcje poziomu gry, funkcje poziomu ligi,
kolumny zdefiniowane, funkcje zapisane i funkcje systemowe), liste dostepnych funkcji oraz szczegétowy
panel pomocy, ktdry wyjasnia parametry kazdej funkcji. Mozna tworzy¢ ztozone zapytania, tgczgc wiele
funkcji, zapisywac formuty do ponownego uzycia i wezytywaé wczesniej zapisane formuty.

Notatka: Edytor formut kolumn niestandardowych jest funkcjg premium (VIP Plus) i zostanie
szczegbtowo opisany w osobnym rozdziale.
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5.6 Zapisywanie/tadowanie systemu

TenZapisz/Zataduj systemPrzycisk otwiera okno dialogowe, ktére umozliwia zapisanie i wczytanie
kompletnych konfiguracji systemu. Konfiguracja systemu obejmuje wszystkie 27 ustawien zaktadek
(rynki, zakresy, najwazniejsze wydarzenia, formuty), dzieki czemu mozesz szybko przetgczac sie miedzy
réznymi strategiami obstawiania.

B Save/lLoad System x

System Configurations

01-Test 1 Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Rysunek 5.4 — Okno dialogowe ,, Zapisz/Zataduj system” z wieloma slotami konfiguracji

Dialog zapewnia nastepujgce funkcje:

Element Opis

Lista slotow Przewijalna lista slotéw konfiguracyjnych (do 99). Kazdy slot zawiera numer i
nazwe. Puste sloty sg oznaczone etykietg ,,Puste”.

Nazwa Pole tekstowe umozliwiajgce nadanie wybranemu slotowi nazwy opisowe;.

Uwagi Obszar tekstu swobodnego przeznaczony na uwagi dotyczgce systemu (np. jakie
rynki sg jego celem, kiedy go uzywac).

Zapisz w slocie Zapisuje biezacg konfiguracje 27 kart w wybranym slocie.

Zataduj z gniazda taduje wczesniej zapisang konfiguracje z wybranego slotu, zastepujac wszystkie
biezgce ustawienia karty.

Usun slot Czysci wybrany slot.

Aktualnie zatadowana nazwa systemu jest wyswietlana na dole panelu kart systemu jako ,, Aktualny
system: [nazwa]”.

Q Wskazowka:Twoérz rézne systemy dla réznych lig lub strategii (np. ,,System Over 2.5”,
»Wyszukiwarka wartosci BTTS”) i przetgczaj sie miedzy nimi za pomocg opcji Zapisz/Wczytaj. Jest to
znacznie szybsze niz reczna rekonfiguracja wszystkich 27 zaktadek.
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5.7 Dopasuj menu kontekstowe (klikniecie prawym przyciskiem myszy)

Klikniecie prawym przyciskiem myszy na dowolnym wierszu dopasowania w siatce powoduje otwarcie
kontekstowego okna podrecznego z opcjami szybkiej nawigacji dla tego konkretnego dopasowania:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evolution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Peisson

Calculated Xg:  « H+A W

Rysunek 5.5 — Menu kontekstowe po kliknieciu prawym przyciskiem myszy dla dopasowania

Opcja ‘ Opis

Twarza w twarz

Otwiera widok H2H z wstepnie wybranymi dwoma druzynami z tego
meczu.

Tabele

Przechodzi do widoku Tabele z wstepnie wybrang ligg meczu.

Zarzadzaj moimi grami

Dodaj lub usun te rozgrywke ze swoich zaktadek Moje gry.

Analizuj z celami

Otwiera widok statystyk bramek skoncentrowany na druzynach z tego
meczu.

Analizuj z ewolucjg wynikow

Otwiera widok ewolucji wyniku dla tego meczu.

Analizuj za pomoca A.G.S.

Otwiera widok zaawansowanych statystyk bramek dla wszystkich
rozegranych gier w tabeli.

Analizuj z oceng M

Otwiera widok oceny M (oceny dynamiki) dla tego meczu.

Wyslij do Poissona

Wysyta wynik meczu do kalkulatora Poissona, opcjonalnie wstepnie
wypetniajgc obliczone wartosci xG. Lista rozwijana na dole pozwala
wybra¢ miedzy xG gospodarzy i gosci a Srednig ligowg xG.

Q Wskazéwka:Menu kontekstowe dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy to najszybszy

sposéb na dogtebne przeanalizowanie konkretnego dopasowania. Uzyj go, aby szybko przejs¢ z
widoku ,,Nadchodzgce” do dowolnego modutu analitycznego bez utraty biezacych filtrow lub
konfiguracji kart systemowych.
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6. Menedzer alertow

Do Menedzera alertéw mozna uzyskac dostep z poziomuNadchodzace = Alertyelement na pasku
bocznym lub za pomocgUstawienia - Moje alertyMenu. Pozwala zdefiniowac niestandardowe reguty
alertow, ktére sg automatycznie sprawdzane pod katem nadchodzgcych dopasowan. Gdy dopasowanie
spetnia wszystkie warunki zdefiniowane w alercie, jest ono oznaczane flagg w widoku Nadchodzace i
wyrdzniane w oknie Codziennego podsumowania.

Menedzer alertéw obstuguje do99 slotéw alertéw, z ktorych kazdy moze zawiera¢ kompletng,
niezalezng konfiguracje alertdw. Oznacza to, ze mozesz tworzy¢ szerokg game alertéw ukierunkowanych
na rézne rynki, ligi lub strategie jednoczesnie.

6.1 Przeglad ogolny
Okno Menedzera alertow jest podzielone na dwa gtéwne obszary:lista slotéw alertéwpo lewej ipanel
konfiguracyjnypo prawej stronie.

B /
= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

t b o
i cacutsion Duies  * Dsstiea =

= Tables

b Susgestions 4y

B wev ot Over0s Overas
under 05 Under 05
& My Leagues
Filter odds: Comments:

iy Statitics

p Reset all slots Feset siot Save Clase
(%) Upcoming .

[ -

& Suggestions (A

Rysunek 6.1 — Menedzer alertow — ogdlny przeglqd z listq slotow i panelem konfiguracji

6.1.1 Lista slotow alertow

Lewy panel wyswietla przewijang liste slotow alertéw, ponumerowanych od Slot 1 do Slot 99. Kazdy slot
ma swoj numer i nazwe. Sloty, ktére nie zostaty jeszcze skonfigurowane, sg oznaczone jako ,Puste”.
Sloty z zapisanym alertem wyswietlajg nazwe alertu pogrubiong czcionka.

Kliknij dowolny slot, aby go wybraé. Prawy panel natychmiast zataduje konfiguracje tego slotu,
umozliwiajgc jej podglad lub edycje.
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6.1.2 Panel konfiguracji

Prawa strona okna zawiera wszystkie ustawienia dla wybranego slotu alertu. Jest ona podzielona na
nastepujace obszary:

Nazwa

Pole tekstowe u gory, w ktérym mozna nadac alertowi opisowg nazwe (np. ,,Ponad 2,5 ulubionych”).
Jesli pozostanie puste, alert domysinie bedzie miat nazwe , Alert X”, gdzie X to numer pozycji.

Pofacz ustawienia z...

Przycisk w prawym gornym rogu, ktéry otwiera okno dialogowe Ustawienia tgczenia (patrz sekcja 6.3).

6.2 Warunki

Obszar ,,Warunki” stanowi serce Menedzera Alertéw. Jest on podzielony na trzy sekcje:Domwarunki
zespotu (z pomaranczowym nagtéwkiem),Z dalawarunki zespotu (z niebieskim nagtéwkiem) iFiltruj
kursySekcje Dom i Wyjazd sg niezalezne i mozna je witgczac i wytgczac¢ osobno.

6.2.1 Warunki druzyny gospodarzy i gosci

Kazdy panel druzyny (domowej i wyjazdowej) maWtaczone/Wytaczonerozwijanej listy u gory. Po
ustawieniu na ,Wytgczone” (domyslnie) warunki w tym panelu sg ignorowane. Zmien na ,,Wtgczone”,
aby aktywowac warunki dla danej strony.

Ponizej przetgcznika wyswietlana jest przewijana lista warunkéw rynkowych. Kazdy rynek pojawia sie
jako wiersz zpole wyboruAby wtgczy¢ lub wytgczy¢ ten warunek. Po zaznaczeniu pola wyboru w tym
samym wierszu pojawiajg sie dodatkowe kontrolki, ktére umozliwiajg precyzyjne dostrojenie warunku.

Dostepne warunki rynkowe sg nastepujgce:

Grupa Rynkowa Warunki

Wynik meczu Wygrana, remis, przegrana.

Progi docelowe Powyzej 0,5, Ponizej 0,5, Powyzej 1,5, Ponizej 1,5, Powyzej 2,5, Ponizej
2,5, Powyzej 3,5, Ponizej 3,5, Powyzej 4,5, Ponizej 4,5.

Obie druzyny strzelg gola GG (obie druzyny strzelity gola), NG (przynajmniej jedna druzyna nie
strzelita gola).

Srednie gole Srednia liczba strzelonych i straconych bramek.

Statystyki meczu Srednia liczba strzatéw, $rednia liczba strzatéw celnych, érednia liczba

rzutow roznych, srednie posiadanie pitki.

Po witgczeniu warunku rynkowego (zaznaczeniu pola wyboru) dla danego wiersza dostepne stajg sie
nastepujgce elementy sterujgce:

Kontrola Opis
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Filtr gry Ogranicz obliczenia do kontekstu konkretnego miejsca rozgrywek: Wszystkie
mecze (domyslnie), Gospodarz, Wyjazd lub H2H (tylko mecze bezposrednie).

Pomiedzy (minutami) Ustaw zakres minut dla obliczen (domysinie: 1-90 dla petnego dopasowania). Na
przyktad, 1-45 ogranicza warunek tylko do danych z pierwszej potowy.

Pomiedzy (wartosc) Ustaw minimalny i maksymalny prég spetnienia warunku. W przypadku rynkéw
procentowych (np. wygrana, powyzej 2,5) jest to zakres procentowy (0-100). W
przypadku Srednich (np. Srednia liczba strzelonych goli) zakres jest
dostosowywany do odpowiedniej skali (np. 0-5).

z Woybierz zakres danych: ,Biezgcy sezon” (uzywany jest caty biezacy sezon) lub
,Mecze” (uzywane sg ostatnie X meczdéw, z konfigurowalng liczbg).

Q Wskazéwka:Alert jest aktywowany dla meczu tylko wtedy, gdy WSZYSTKIE wtgczone warunki w
panelach ,Goscie” i ,,Wyjazd” zostang spetnione jednoczesnie. Oznacza to, ze mozesz tworzy¢ ztozone
alerty wielowarunkowe, takie jak , Goscie wygrali > 60% z ostatnich 10 meczéw u siebie ORAZ goscie
stracili sSrednio > 1,5 gola”.

6.2.2 Filtruj kursy

TenFiltruj kursySekcja, znajdujaca sie pod panelami ,Goscie” i ,,Wyjazd”, umozliwia dodanie do alertu
warunkéw opartych na kursach. Kazdy wiersz reprezentuje rynek zaktadéw i zawiera pole wyboru, aby
go wigczyé. Po wigczeniu tej opcji mozesz ustawi¢ minimalny i maksymalny zakres kursow.

Dostepne rynki kurséw to:

Grupa Rynkowa Rynki

Kursy na wynik meczu Gospodarze (1), Remis (X), Goscie (2).

Kursy progowe dla goli Powyzej 0,5, Ponizej 0,5, Powyzej 1,5, Ponizej 1,5, Powyzej 2,5, Ponizej
2,5, Powyzej 3,5, Ponizej 3,5, Powyzej 4,5, Ponizej 4,5.

Kursy na to, ze obie druzyny GG, NG.

strzelg gola

Q Wskazowka:Filtry kurséw sg szczegdlnie przydatne w zaktadach typu value. Mozesz na przyktad
utworzy¢ alert, ktdry uruchamia sie, gdy druzyna gospodarzy ma na koncie wiele zwyciestw (>70%),
ale kurs na zwyciestwo gospodarzy nadal przekracza 2,00, co sugeruje, ze bukmacher moze
niedoceniac druzyne gospodarzy.

6.2.3 Komentarze

Tekst swobodnyUwagiObszar ten znajduje sie obok sekcji ,, Filtruj szanse”. Uzyj go, aby zapisa¢ notatki
dotyczace celu alertu, strategii, na ktérej sie opiera, lub wszelkich obserwacji, ktére chcesz zapamietac
podczas pdzniejszego przegladania alertu.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 6: Menedzer alertow

6.3 Potacz ustawienia

TenPot3acz ustawienia z...Przycisk otwiera okno dialogowe, ktére umozliwia scalanie warunkow z
jednego lub kilku istniejgcych slotéw alertéw z aktualnie wybranym slotem. Jest to potezna funkcja do
tworzenia ztozonych alertéw poprzez tgczenie prostszych.

3 Alerts Manager - O X
AlestS RS Name: (Leave empty for default Alert X) Combine settings from...
Siotl:  MyAlertno 1 @

Conditions:
Slot 2: Empty @ Combine Settings From x
siot3:  Empty
~ Select slots to combine (in order): ~
Siot4:  Empty .
Dissbled  ~ Disabled  +

Siots:  Emply Slot 1; MyAlert no 1

Siote:  Empty wen won

Slot7: - Empty Dravn Drawn

Siots:  Empty

Lost Lost

Siote:  Empty

Slot10:  Empty Over 05 Overos

Siot1l:  Empty Under 05 Under 05

Siot12:  Empty

Siot13:  Empty

R Filter odds: Comments: ) L
Siot1s:  Empty Home

Setie e Draw

otie:  Empty

Slot17:  Empty =
Slot18:  Empty Over 03
Siot19:  Empty Uri=ts
Slot 20:  Empty Over1s | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot2t:  Empty Unger 15, »
siot22:  Empty
Siot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Rysunek 6.2 — Okno dialogowe Potgcz ustawienia — wybierz sloty, ktére majq zostac potgczone w biezgcy alert

W oknie dialogowym wyswietlana jest lista wszystkich niepustych slotow alertéw (z wyjgtkiem aktualnie
wybranego). Kazdy slot jest oznaczony polem wyboru. Mozesz wybraé jeden lub wiecej slotéw do
potaczenia.

Przycisk Opis

Zaznacz wszystko Sprawdza wszystkie dostepne sloty.
Jasne Odznacza wszystkie sloty.
Stosowad Scala warunki z wybranych slotéw z biezgcym slotem. Istniejagce warunki w

biezgcym slocie zostajg zachowane; nowe warunki z wybranych slotéw sg
dodawane na gorze.

Anulowac Zamyka dialog bez dokonywania zadnych zmian.

Q Wskazéwka:Uzyj opcji Potgcz ustawienia, aby utworzy¢ ,alert gtdwny”, najpierw tworzac kilka
ukierunkowanych alertéw w oddzielnych slotach (np. slot 1 dla warunkdéw zwyciestwa gospodarzy,
slot 2 dla progéw bramek, slot 3 dla filtréw kursdw), a nastepnie t3czac je wszystkie w jeden slot, ktéry
sprawdza wszystko naraz.

6.4 Przyciski akcji

Na dole okna Menedzera alertéw znajdujg sie cztery przyciski umozliwiajgce wykonywanie akcji
zwigzanych z zarzgdzaniem slotami:
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Przycisk Opis

Zresetuj wszystkie sloty | CzySci wszystkie 99 slotow alertow, usuwajgc kazdg zapisang konfiguracje
alertéw. Przed kontynuowaniem wyswietlane jest okno dialogowe z prosba o
potwierdzenie.

Resetuj gniazdo Czysci tylko aktualnie wybrany slot, przywracajgc go do stanu domysinego
(pustego).

Ratowac Zapisuje biezgca konfiguracje slotu (nazwe, warunki, filtry kurséw i komentarze)
na dysku. Alerty sg przechowywane lokalnie i s zachowywane miedzy sesjami
aplikacji.

Zamkna¢ Zamyka okno Menedzera alertéw.

Wainy: Zawsze klikajRatowaépo wprowadzeniu zmian w slocie alertu. Zmiany nie sg automatycznie
zapisywane po przetgczeniu miedzy slotami lub zamknieciu okna.

6.5 Alerty w akcji
Po skonfigurowaniu i zapisaniu jednego lub kilku alertéw, sg one automatycznie poréwnywane z
nadchodzgcymi meczami. Alerty pojawiajg sie w dwdch miejscach w systemie CGMBet:
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Rysunek 6.3 — Kolumna Alerty w widoku Nadchodzgce, pokazujgca wyzwalane alerty dla kazdego dopasowania

Nadchodzacy widok:Siatka meczowa zawieraAlertykolumna. Gdy dopasowanie spetnia wszystkie
warunki jednego lub wiecej slotéw alertow, w tej kolumnie wyswietlane sg odpowiednie wskazniki
alertow. Mozesz réwniez klikng¢Sprawdz moje alertyprzycisk na dolnym pasku narzedzi Nadchodzace,
aby recznie uruchomic sprawdzanie alertéw obejmujgcych wszystkie widoczne dopasowania.
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Codzienny briefing:Wyzwalane alerty sg rowniez prezentowane wCodzienny przeglad!Okno, ktére
zapewnia szybkie podsumowanie dzisiejszych meczdéw spetniajgcych kryteria alertu. Okno ,,Codzienny
Podsumowanie” zostanie szczegdétowo opisane w osobnym rozdziale.

@ Wskazéwka:Alerty to skuteczny sposéb na automatyzacje selekcji przedmeczowej. Zamiast recznie
sprawdza¢ dziesigtki dopasowan kazdego dnia, zdefiniuj kryteria raz w Menedzerze Alertéw i pozwdl
systemowi oznacza¢ dopasowania, ktére zastugujg na Twojg uwage.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 7: Sugestie (Al)

7. Sugestie (Al)

Widok Sugestie jest dostepny zNadchodzgce = Sugestie (Al)element na pasku bocznym. Zapewnia
automatyczne prognozy meczow dla nadchodzgcych spotkan, generowane na podstawie analizy
statystyk z biezgcego sezonu dla obu druzyn. System ocenia wiele rynkdéw — wynik meczu, progi
bramkowe i obie druzyny strzelg gola — i prezentuje kazdg prognoze z poziomem pewnosci i kolorowym
ttem, utatwiajac szybkie wyszukiwanie okazji.
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Rysunek 7.1 — Widok sugestii (Al) — przewidywania meczow na dzis z poziomami pewnosci oznaczonymi kolorami

7.1 Nagtéwek i kontrolki

W gérnej czesci widoku wyswietlany jest tytutSugestie dopasowaniaz podtytutem ,,Prognozy oparte na
statystykach biezgcego sezonu”. Po prawej stronie dostepne sg nastepujace elementy sterujace:

Kontrola Opis

Okres Lista rozwijana umozliwiajgca wybér przedziatu czasowego, dla ktérego
wyswietlane bedg wyniki: Dzisiaj (domyslnie), Jutro, Nastepne 3 dni lub Nastepne 7
dni.

Odswiezaé Ponownie taduje przewidywania z biezgcymi ustawieniami.

Eksport Eksportuje aktualng tabele sugestii do pliku. Obstugiwane formaty to Excel (.xIsx),
CSV (.csv) i PDF (.pdf).
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7.2 Pasek filtrow

Ponizej nagtéwka znajduje sie pasek filtréw umozliwiajacy zawezenie wyswietlanych przewidywan:

Tylko silne prognozy (>70%) Po zaznaczeniu tej opcji wyswietlane sg tylko prognozy o wiarygodnosci
70% lub wyzszej. Ukrywa to sygnaty prognoz o sredniej i niskiej trafnosci,
pozostawiajgc jedynie najsilniejsze sygnaty.

Podswietl tylko jesli wystepuje | Po zaznaczeniu (domyslnie), komorki sg oznaczane kolorem tylko wtedy,
wartosc. gdy prognoza reprezentuje rowniez ,zaktad o wartosci” — czyli gdy
domniemane prawdopodobienstwo wynikajgce ze statystyk jest co
najmniej o 10% wyzsze niz prawdopodobienstwo sugerowane przez kursy
bukmachera. Komorki bez wartosci sg wyswietlane w kolorze
jasnoszarym, nawet jesli wiarygodnos¢ prognozy jest wysoka.

Ukryj wyniki, dla ktérych nie ma | Jesli zaznaczono (domyslnie), mecze, w ktérych jedna lub obie druzyny
wystarczajgcych danych. rozegraty mniej gier od wymaganej liczby, zostang catkowicie ukryte.

Min. gry do przewidywania Ustawia minimalng liczbe meczdw, ktére druzyna musi rozegrac, aby
wygenerowano prognoze — opcje: 3, 5 (domysinie), 8 lub 10. W
przypadku druzyn z mniejszg liczbg meczéw zamiast prognozy
wyswietlany jest mysinik (,—”).

Q Wskazéwka:Filtr ,Podswietlaj tylko wtedy, gdy istnieje warto$¢” to jedno z najwazniejszych
ustawien w tym widoku. Wysoka pewnos¢ statystyczna sama w sobie nie gwarantuje zyskownosci
zaktadu — kursy réwniez muszg oferowac wartos¢. Gdy ten filtr jest aktywny, kolorowe tto otrzymuja
tylko typy, w ktérych przewaga statystyczna przekracza kurs bukmachera o co najmniej 10%.

7.3 Siatka prognoz

Gtéwna siatka wyswietla jeden wiersz na mecz, z nastepujgcymi kolumnami:

Kolumna Oznaczajacy

Data Data i godzina rozpoczecia meczu.

Liga Liga, do ktorej nalezy mecz.

Dom Nazwa druzyny gospodarzy.

Z dala Nazwa druzyny przyjezdnej.

1X2 Prognoza wyniku meczu: ,1” (zwyciestwo gospodarzy), , X" (remis) lub ,,2” (zwyciestwo
gosci), a nastepnie procent pewnosci w nawiasie. Na przyktad ,,1 (88%)” oznacza, ze
system przewiduje zwyciestwo gospodarzy z 88% pewnoscia.
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0/U 0,5 Prognoza powyzej/ponizej 0,5 gola: ,,0” (powyzej) lub ,,U” (ponizej), z procentem
ufnosci. Na przyktad ,,0 (98%)”.

0O/U1,5 Prognoza powyzej/ponizej 1,5 gola.

0/U 2,5 Prognoza powyzej/ponizej 2,5 goli.

0/U 3.5 Prognoza powyzej/ponizej 3,5 goli.

0o/u4s Prognoza powyzej/ponizej 4,5 goli.

BTTS Typowanie, ze obie druzyny strzelg gola: , Tak” lub ,,Nie”, z procentem pewnosci. Na
przyktad ,Tak (68%)”.

Zaufanie Ogdlna ocena pewnosci siebie wyswietlana jest w skali od 1 do 5 gwiazdek ( Y ). Wiecej
gwiazdek oznacza wyzszg ogdélng pewnos¢, obliczang jako srednia poziomdéw pewnosci
1X2, powyzej/ponizej 2,5 i BTTS, skorygowana o ilo$¢ dostepnych danych.

Zawody Liczba rozegranych przez obie druzyny meczéw, wyswietlana jako utamek (np. ,,20/20”

sportowe oznacza, ze druzyna gospodarzy rozegrata 20 meczdw, a druzyna gosci 20, lub ,,14/20”,
jesli druzyna gospodarzy rozegrata tylko 14 meczéw).

System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 7: Sugestie (Al)

7.4 Ogdlna pewnosc¢ siebie (gwiazdki)

Catkowita pewnos$¢ to $rednia z trzech kluczowych typdw: 1X2, powyzej/ponizej 2,5 i BTTS. Ta $rednia

jest nastepnie korygowana na podstawie liczby rozegranych meczéw — druzyny z wiekszg liczbg meczow
otrzymujg bonus, a druzyny z bardzo matg liczbg meczdéw sg karane. Wynik koricowy jest przeliczany na

ocene od 1 do 5 gwiazdek:

Gwiazdy Poziom pewnosci

¢ 9% 9% 57 o7 | Bardzo wysoki poziom pewnosci (skorygowany wynik > 75%).
(5 gwiazdek)

% 9% 9% Y7 (4 | Wysoki poziom pewnosci (skorygowany wynik 2 65%).
gwiazdki)

e Te e (3 Umiarkowane zaufanie (skorygowany wynik > 55%).
gwiazdki)

97 (2 Niski poziom pewnosci (skorygowany wynik > 45%).
gwiazdki)

5% (1 gwiazdka) | Bardzo niskie zaufanie (skorygowany wynik < 45%).

7.5 Kodowanie kolorami

Kazda komdrka prognozy w siatce jest oznaczona kolorem, co pozwala na natychmiastowg wizualng
ocene sity prognozy. Procent ufnosci okresla kolor oraz, gdy filtr wartosci jest aktywny, czy prognoza
reprezentuje réwniez zaktfad wartosci.

Kolor Oznaczajacy
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Zielony Mocna prognoza — poziom pewnosci wynosi 70% lub wiecej. Dane
statystyczne zdecydowanie potwierdzajg ten wynik.

Z6tty Srednia prognoza — poziom pewnosci waha sie miedzy 55% a 70%. Dane
sktaniajg sie ku temu wynikowi, ale nie sg rozstrzygajace.

Czerwony/Rézowy Staba prognoza — poziom pewnosci ponizej 55%. Dane dajg jedynie
marginalng przewage lub wynik jest bliski rzutu moneta.

Szary Brak dostepnych danych (zespét rozegrat mniej meczéw niz minimalna liczba)
lub — gdy aktywny jest filtr ,Wyrdznij tylko, jesli istnieje wartos¢” — prognoza
nie stanowi zaktadu o wartosci, mimo ze jest wystarczajgco pewna.

Ten schemat koloréw jest rowniez wyswietlany na pasku legendy u dotu widoku, umozliwiajac szybki
dostep.

7.6 Wykrywanie zaktadéw o wartosci

Podstawowag koncepcjg widoku Sugestie jestwykrywanie zaktadéw o wartosciPrognoze uznaje sie za
majacya ,wartos¢”, gdy prawdopodobienstwo statystyczne wynikajgce z danych dotyczacych sezonu
druzyny jest co najmniej o 10% wyzsze od prawdopodobieristwa wynikajgcego z kurséw bukmachera.

Zatdzmy na przyktad, ze system obliczy, ze druzyna gospodarzy wygrywa 70% meczéw (kurs
domniemany 1,43). Jesli bukmacher oferuje kurs 1,60 lub wyzszy na zwyciestwo gospodarzy, system
uznaje to za zaktad o wartosci, poniewaz domniemane prawdopodobienstwo bukmachera (~62,5%) jest
znacznie nizsze niz prawdopodobienstwo statystyczne (70%). Komdrka zostanie oznaczona na zielono.

Z drugiej strony, jesli kursy bukmachera sg zbyt niskie (np. 1,30), przewaga statystyczna nie jest
wystarczajgca w stosunku do kurséw i komadrka wyswietla sie w jasnoszarym kolorze, gdy filtr wartosci
jest aktywny — nawet jesli sama prognoza moze by¢ pewna.

Q Wskazéwka:Prognozy bez wartosci nadal mogg by¢ trafne, ale majg mniejsze szanse na zysk w
dtuzszej perspektywie, poniewaz kursy bukmachera nie oferujg wystarczajgcego zwrotu w stosunku
do rzeczywistego prawdopodobienstwa. Szukajgc zaktadow z dodatnig wartoscig oczekiwang, nalezy
skupi¢ sie na zielonych polach.

7.7 Podpowiedzi

Najechanie kursorem na dowolng komadrke prognozy w siatce wyswietla szczegétowg podpowied? z
podstawowymi kursami i stawkami uzytymi do wygenerowania prognozy. Na przyktad, najechanie
kursorem na komodrke 1X2 wyswietla wskaznik wygranych gospodarzy, wskaznik wygranych gosci,
wskaznik remiséw oraz kursy bukmachera dla wszystkich trzech wynikéw. Najechanie kursorem na
komérke Over/Under wyswietla wskaznik Over i kursy Over/Under. Te podpowiedzi sg nieocenione dla
zrozumienia, dlaczego system dokonat danej prognozy, oraz dla pordwnania z wtasng analiza.

Q Wskazéwka:Uzyj widoku ,Sugestie” jako punktu wyjscia do swoich badan, a nie jako samodzielnej
strategii obstawiania. Prognozy oparte s3 na statystykach catego sezonu i nie uwzgledniajg czynnikéw
takich jak kontuzje, zawieszenia, ostatnie zmiany formy czy korekty taktyczne. Zawsze sprawdzaj
widoki ,Poréwnaj z innymi”, , Statystyki” i ,Nadchodzgce” przed podjeciem ostatecznej decyzji.
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System CGMBet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 8: A.G.S. (Zaawansowane statystyki bramek)

8. A.G.S. (Zaawansowane statystyki celow)

Widok A.G.S. jest dostepny zA.G.S.element na pasku bocznym. Jest to jedno z najpotezniejszych narzedzi
analitycznych w CGMBet, zaprojektowane do dogtebnej analizy historycznych meczéw. A.G.S. pozwala
na przeszukiwanie catej bazy danych meczéw za pomoca elastycznej kombinacji filtréw ligi, druzyny,
zakresu dat, rankingu, ELO i warunku wyniku, a nastepnie natychmiast oblicza wskazniki wygranych,
kursy, rentownos¢ i istotno$¢ statystyczng dla dziesigtek rynkdw zaktadéw w catym przefiltrowanym
zestawie wynikow.

Widok podzielony jest na trzy gtéwne obszary:panel konfiguracyjnypo lewej stronie,siatka gier z
paskiem narzedzi filtroww centrum ipanel statystyk rynkowychpo prawej stronie. Dolny pasek narzedzi
zawiera opcje Odswiez, Resetuj, Zapisz/Wczytaj i Gra na zywo.
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Rysunek 8.1 — Widok A.G.S. — ogdliny przeglqgd pokazujgcy lewy panel konfiguracji, Srodkowgq siatke gier i prawy
panel statystyk rynkowych
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8.1 Panel lewy — konfiguracja

Lewy panel zawiera wszystkie elementy sterujgce do definiowania, ktére dopasowania majg zostac
pobrane i jak je filtrowaé. Kazda zmiana w tym panelu zostanie wprowadzona po kliknieciuOdswiezac.

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Rysunek 8.2 — Panel lewy — sekcje Liga/zespdt, Zakres, Zespoty i ELO, Filtry i Logika warunkéw

8.1.1 Liga / Druzyna

TenLiga/DruzynaZ listy rozwijanej mozna wybrac lige, ktérej historyczne mecze zostang
przeanalizowane. Ligi sg pogrupowane wedtug kraju (z nagtéwkami i separatorami). Jesli
skonfigurowanoMaoje ligiGrupy sg rdwniez dostepne dla szybkiego dostepu. Wybdr ligi automatycznie
wypetnia rozwijane listy druzyn gospodarzy i gosci druzynami, ktére graty w tej lidze w wybranym
okresie sezonu.
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8.1.2 Zasieg

TenZakresKontrolka okresla, ktdre pory roku lub okresy dat majg zosta¢ uwzglednione. Ma dwa tryby:

Wybierz sezon poczgtkowy i koricowy za pomocg pokretet géra/dot. Na
Pory roku przyktad:2020 — 2026pobiera wszystkie mecze od sezonu 2019/20 do
biezgcego sezonu 2025/26.

Woybierz konkretny zakres dat za pomocg dwdch selektoréw dat (Od —

D
aty Do). Uwzglednione zostang tylko mecze rozegrane w tym oknie.

8.1.3 Zespoty i ELO

Ta sekcja kontroluje, ktére zespoty zostang uwzglednione w zapytaniu i oferuje dwa tryby, ktédre mozna
wybrac z listy rozwijanej obok tytutu sekcji:

Tryb domysiny. Mozesz samodzielnie wybraé¢ konkretny zespot
(lubjakikolwiek zespét) zaréwno dla pozycji gospodarzy, jak i gosci. Kazda
druzyna ma réwniez filtr miejsca (Wszystkie gry,(dom lub wyjazd), aby
jeszcze bardziej zawezi¢ wyniki.

Druzyna gospodarzy i gosci

Skupia catg analize na jednym zespole, niezaleznie od tego, czy graton u
siebie, czy na wyjezdzie. Wiersz ,Zespot gosci” jest ukryty, a etykieta
zmienia sie na ,zespot”. W tym trybie panel statystyk rynkowych
automatycznie dostosowuje sie, aby zawsze prezentowac wyniki z
perspektywy wybranego zespotu (np. ,Zwyciestwo gospodarzy” zmienia
sie na ,Zwyciestwo druzyny”).

Jeden zespot

Ponizej kazdego menu rozwijanego zespotu znajduje sielLEPole wyboru jest dostepne. Po zaznaczeniu
pojawiajg sie dwa symbole, ktére umozliwiajg ustawienie minimalnego i maksymalnego wskaznika ELO
dla danej druzyny. Uwzgledniane sg tylko mecze, w ktérych wskaznik ELO druzyny w momencie meczu
miesci sie w okreslonym zakresie.

Q Wskazdéwka:Uzyj filtra ELO, aby poréwnaé wyniki druzyny z przeciwnikami o okreslonej klasie sity. Na
przyktad, filtrowanie ELO druzyny gosci do przedziatu 2000—3000 pokazuje tylko mecze z bardzo silnymi
przeciwnikami.

8.1.4 Filtry

TenFiltrySekcja ta udostepnia dwa opcjonalne filtry rankingowe, kazdy z niezaleznymi zakresami Dom i
Woyjazd, kontrolowanymi przez pokretta w gére/w dét:
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Filtry dopasowujg sie wedtug ogdlnej pozycji kazdej druzyny w lidze (ta
sama pozycja w rankingu wyswietlana w widoku Tabele). Ustaw zakres , U
siebie” i ,Na wyjezdzie”; na przyktad , U siebie 1-6 / ,Na wyjezdzie 1-6”
zwraca tylko mecze pomiedzy szeScioma najlepszymi druzynami.

Catkowita ranga

Filtry wedtug rankingu kazdej druzyny (tylko u siebie lub tylko na
Ranga H/A wyjezdzie). Jest to przydatne, poniewaz niektére druzyny sg znacznie
silniejsze u siebie niz na wyjezdzie i odwrotnie.

Kazdy filtr jest domyslnie wytgczony. Zaznacz pole wyboru, aby go wtaczy¢ i wyswietli¢ kontrolki. Format
toDom min.—-Dom maks. / Wyjazd min.—Wyjazd maks..

8.1.5 Logika warunkowa

TenLogika warunkowaSekcja ta jest jedng z najbardziej charakterystycznych cech A.G.S. Pozwala ona
zdefiniowac do szesciu warunkdw opartych na punktacji (c1 Poprzez ¢6) i potgcz je za pomoca logiki
Boole'a, aby filtrowaé mecze na podstawie tego, co wydarzyto sie w trakcie gry w okreslonych minutach.

Tryb logiczny— Cztery przyciski radiowe kontrolujg sposdb faczenia wtgczonych warunkdéw:

Wszystkie wtgczone warunki muszg by¢ spetnione jednoczesnie.

: Wyrazenie brzmi ,112131415”.

Przynajmniej jeden wtgczony warunek musi by¢ spetniony. Wyrazenie

LUB brzmi, 1 LUB 2 LUB 3 LUB 4 LUB 5”.

Mozesz napisac niestandardowe wyrazenie boolowskie, uzywajgc
Zwyczaj numeréow warunkow i operatoréwl,LUB,NIEi nawiaséw. Na przyktad:(1 1

2) LUB 3.

Pole tekstowe wyrazenia staje sie w petni edytowalne, a Ty recznie
Podrecznik wpisujesz minute i ewolucje wyniku: ,30112” = do 30. minuty; ewolucja

wyniku to Gospodarze/Goscie/Wyjazd, wiec wynik w 30. minucie wynosi
2-1"*"minuta, z podang ewolucjg wyniku.

Warunki (c1-c6)— Kazdy wiersz warunku ma nastepujgce elementy sterujgce:

Kontrola ‘ Opis

Witacza lub wytgcza warunek. Po zaznaczeniu widoczne stajg sie rozwijane

Pole wyboru A :
menu wynikéw i kontrolki czasu.

Wybiera, co sprawdza warunek. Opcje sg pogrupowane w: doktadne
wyniki (1-0, 2-1 itd.), wyniki ogdlne (gospodarze prowadzg, goscie

Lista rozwijana wynikow prowadzg, remis), rédznice w prowadzeniu (H prowadzi 1, H prowadzi 2
itd.), kontrole negatywne (H nie prowadzi, A nie prowadzi, brak remisu),
sumy (powyzej/ponizej 0,5-4,5), gole bramkowe/bramkowe, pierwszy gol
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(H strzelit pierwszego gola, A strzelit pierwszego gola, brak gola) i
doktadne gole druzynowe (H strzelit 1 gola, A strzelit >2 gole itd.).

Dwie opcje:Pomiedzy minutamisprawdza wynik w okreslonym przedziale
minutowym (np. miedzy 1. a 90. minutg w przypadku petnego czasu gry),

Tryb
ryb czasu podczas gdyW dowolnym momencie pomiedzysprawdza, czy warunek
byt prawdziwy w dowolnym punkcie zakresu.
Minutowe spinnery Ustaw minuty od i do dla warunku. Domyslinie jest to 1-90 (petny etat).

Q Wskazéwka:Warunki sg niezwykle przydatne w badaniach w trakcie gry. Na przyktad, mozesz ustawic
c1 na ,Goscie prowadzg” w minutach 1-45, a c2 na ,,Remis” w minutach 1-90, aby znalez¢ wszystkie
mecze, w ktdrych gospodarze prowadzili do przerwy, ale mecz zakonczyt sie remisem. Potacz to z filtrami
ELO i rankingowymi, aby zawezi¢ wyniki do konkretnych profili druzyn.

8.1.6 Odswiez i zresetu;j

Na dole lewego panelu znajdujg sie dwa mate przyciski:

Przycisk ‘ Opis

Zastosuj biezgcg konfiguracje i wczytaj pasujace gry do srodkowej siatki.

Odswiezac AN .
Przelicz réwniez statystyki rynku w prawym panelu.

Resetuje wszystkie elementy sterujace na lewym panelu do wartosci
Nastawié domyslnych (dowolny zespédt, wszystkie sezony, brak filtréw rang/ELO,
brak wtgczonych warunkéw).

8.2 Panel centralny — Siatka filtrow i gier

8.2.1 Pasek narzedazi filtrow

Na gérze srodkowego panelu znajduje sieFiltrypasek narzedzi zawiera przyciski podreczne, ktére
kontrolujg widocznos$¢ kolumn i dodatkowe filtrowanie w siatce gier:

Przycisk ‘ Opis

Otwiera okno dialogowe umozliwiajace filtrowanie meczéw wedtug
zakreséw ELO dla gospodarzy i gosci (minimalna/maksymalna liczba
spindw dla kazdej druzyny).Pokaz kolumny ELOPole wyboru przetgcza
kolumny ELO w siatce. KliknijStosowacAby aktywowac.

ILE

Otwiera okno dialogowe umozliwiajgce filtrowanie wedtug oceny formy
Formularz zespotu (liczbowej od -50 do +50).Pokaz kolumny formularzaPole
wyboru przetgcza kolumny formularza. KliknijStosowac¢Aby aktywowac.

Otwiera wyskakujgce okienko z listg wszystkich obstugiwanych rynkow
kurséw: Gospodarze (1), Remis (X), Goscie (2) oraz kursy powyzej/ponizej
od 0,5 do 4,5, plus GG/NG. Kazdy rynek ma pole wyboru oraz zakresy min.
i maks. Wtagcz wyswietlanie kolumny kurséw na siatce dla danego rynku i

Szanse
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filtrowanie meczéw poza tym zakresem.Pokaz wszystko/Ukryj
wszystkoPrzyciski przetgczajg wszystkie rynki jednoczesnie.

Otwiera okno podreczne, w ktéorym mozna przetgczac¢ kolumny statystyk
meczu: Strzaty (gospodarze/wyjazd), Strzaty celne (gospodarze/wyjazd),
Statystyki Rzuty rozne (gospodarze/wyjazd) i Posiadanie pitki
(gospodarze/wyjazd).Pokaz wszystko/Ukryj wszystkoPrzyciski przetaczajg
wszystkie statystyki na raz.

Lista rozwijana umozliwiajgca przetgczanie trzech kolumn z celami
dotyczagcymi minut:Bramki domowe,Bramki na wyjezdzie, | Wszystkie
cele. Gdy ustawione naNA, w kazdej kolumnie podano minuty, w ktorych
padty gole (np. ,7, 19, 28”).

Cele: Wiaczone / Wytaczone

MatyOdswiezac | NastawiéPara przyciskdw po prawej stronie paska narzedzi filtréw umozliwia ponowne
zastosowanie lub wyczyszczenie ustawien paska narzedzi filtrow.

8.2.2 Pasek kart

Ponizej paska narzedzi filtrow znajduje sie pasek kart z oSmioma kartami:Zawody sportowe,Pory
roku,Ligi,Zespoty,Rynki,Protokét,Cele, | Rundy. ObecnieZawody sportoweKarta to aktywna karta
zawierajgca gtdwng siatke danych. Pozostate siedem kart jest zarezerwowanych do przysztych analiz i
wyswietla symbol zastepczy ,Wkrétce”.

8.2.3 Siatka gier

TenZawody sportoweKarta wyswietla sortowalng, przewijalng siatke danych z jednym wierszem na
dopasowanie. Zawsze widoczne kolumny to:

Kolumna ‘ Opis

Flaga Flaga kraju ligi.

Liga Nazwa ligi.

Data/LUB Data meczu i godzina rozpoczecia.

Droga Numer rundy (dnia meczowego).

Druzyna gospodarzy Nazwa druzyny gospodarzy (wyswietlana pogrubiong czcionkg).

Pozycja druzyny gospodarzy w lidze, pokazana jakoRazem (Strona
T(h) gtéwna)— np. ,3(1)” oznacza 3. miejsce w klasyfikacji generalnej, 1. w
tabeli domowej.

Zespot wyjazdowy Nazwa druzyny przyjezdne;j.

T(a) Pozycja druzyny gosci w lidze, pokazana jakoRazem (wyjazd).

Wynik w petnym wymiarze godzin w formacieH-A (HT H-HT A)— np. ,3-1

Wynik (0-1)” oznacza 3—1 w catym meczu, 0-1 w przerwie.

Minuty, w ktorych druzyna gospodarzy zdobyta bramke (widoczne, gdy

B .
ramki domowe opcja Bramki jest wigczona).
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Minuty, w ktorych druzyna przyjezdna zdobyta bramke (widoczne, gdy

Bramki C
ramki na wyjezdzie opcja Bramki jest wigczona).

Potaczona chronologiczna lista wszystkich celéw ze wskaznikami

Bramki u siebie i na wyjezdzie druzynowymi (widoczna, gdy opcja Cele jest wtgczona).

Dodatkowe kolumny dlalLE(W domu/poza domem)Formularz(W domu/poza domem)Szanse(1, X, 2,
0O/U 0,5-4,5, GG, NG) iStatystyki(Strzaty, Strzaty celne, Rzuty rozne, Posiadanie pitki dla kazdej druzyny)
mozna przetgczac za pomocyg wyskakujgcych okienek filtra na pasku narzedzi, opisanych powyze;.

8.2.4 Stopka statystyk
Ponizej siatki gier wyswietlane sg dwa liczniki:

Mecze w wybranej lidze i okresie— catkowita liczba meczéw w bazie danych dla wybranej ligi i zakresu,
przed zastosowaniem jakichkolwiek warunkéw lub filtrow.

Gry wyswietlane w tabeli— liczba dopasowan aktualnie wyswietlanych w siatce po zastosowaniu
wszystkich warunkéw, filtréw rang, filtréw ELO i filtréw paska narzedzi. Procent w stosunku do catosci
podany jest w nawiasach.

Jakis EksportPrzycisk w prawym dolnym rogu umozliwia eksport aktualnie wyswietlanych gier do pliku w
celu przeprowadzenia zewnetrznej analizy.
8.3 Panel prawy — Statystyki rynku

Prawy panel automatycznie oblicza i wyswietla statystyki dla szerokiej gamy rynkdw zaktadéw na
podstawie meczdw aktualnie wyswietlanych w siatce. Za kazdym razem, gdy odswiezysz dane lub
klikniesz wiersz rynku, statystyki sg odpowiednio aktualizowane.
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Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus
¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Rysunek 8.3 — Prawy panel — statystyki rynku pokazujgce wspdtczynnik wygranych, szanse, rentownosc i wartos¢
p dla kazdego rynku

8.3.1 Tryb obliczen

Na gbrze prawego panelu znajduje sie rozwijana lista, ktora umozliwia wybor trybu obliczen:

Oblicza wyniki rynkowe miedzy dwiema konkretnymi minutami
(ustawionymi za pomocg pokretet). Domysiny zakres to1-90(petne
dopasowanie). Mozna zawezi¢ to do dowolnego podzakresu, np. 46—-90 w
przypadku analizy drugiej potowy.

Pomiedzy min:
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Oblicza, co sie wydarzy dalejNminut od minuty najwyzszego stanu. Ten
tryb zostat zaprojektowany do analizy w trakcie gry: ustaw warunek dla
biezgcego stanu gry, a nastepnie sprawdz prawdopodobieristwo tego, co
sie wydarzy.

Nastepna minuta:

8.3.2 Okres

Ponizej trybu obliczeniowego znajduje sieOkresrozwijana lista pozwala wybrac czes¢ dopasowania, ktora
zostanie przeanalizowana:

Okres ‘ Opis

Wyniki w petnym wymiarze Statystyki rynkowe sg obliczane na podstawie petnego wyniku 90-
godzin minutowego. Jest to ustawienie domysine.

Statystyki rynkowe opierajg sie jedynie na wynikach z pierwszej potowy

Wyniki pierwszej potowy (minuty 1-45)

Statystyki rynkowe opierajg sie jedynie na wynikach z drugiej potowy

Wyniki drugiej potowy (minuty 46-90)

A NastawiéPrzycisk znajdujgcy sie obok listy rozwijanej okresu powoduje wyczyszczenie wyboru rynku i
powrdt do petnego, niefiltrowanego widoku statystyk.

8.3.3 Siatka wynikow

Gtowna siatka wynikdéw wyswietla statystyki rynkowe w zwijanych grupach. Kliknij nagtéwek grupy (V¥ /
» ), aby jg rozwing¢ lub zwingc¢. Dostepne grupy rynkowe to:

Grupa Rynkowa ‘ Wiaczone rynki

1X2 Zwyciestwo gospodarzy, remis, zwyciestwo gosci.

Podwdjna szansa Podwdjne 1X, Podwdjne 12, Podwdjne X2.

Remis bez zaktadu DNB w domu, DNB na wyjezdzie.

Suma Powyzej i ponizej dla linii 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,51 6,5.

GG/NG Obie druzyny Zfiobyfy punkty (GG), a co najmniej jedna druzyna nie
zdobyta punktéw (NG).

Nieparzyste/Parzyste taczna liczba goli moze by¢ parzysta lub nieparzysta.

HT/FT Wszystkie dziewie¢ kombinacji potowa/koniec meczu (1/1, 1/X, 1/2, X/1,

X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2).

Zdobyt pierwszy punkt Gospodarze strzelili pierwszego gola, gosScie pierwszego, brak gola.

Wszystkie popularne doktadne wyniki (od 0-0 do 4-4, pogrupowane

Doktadny wynik . . . s
wedtug zwyciestwa gospodarzy, remisu i zwyciestwa gosci).

Sekwencje celéw oparte na wzorcach, wykorzystujgce notacje:1= bramka
Sekwencja celéw gospodarzy,2= gol na wyjezdzie,X= dowolny cel,—= brak gola. Przyktad:
,AXX” = gospodarze strzelili pierwszego gola, potem dwa dowolne gole.
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8.3.4 Definicje kolumn

Kazdy wiersz w siatce wynikdw zawiera nastepujgce kolumny:

Kolumna ‘ Oznaczajacy

Rynek Nazwa rynku lub podrynku (np. ,,Zwyciestwo gospodarzy”, ,,Powyzej 2,5”).

Liczba meczow (sposrod wyswietlonego zestawu), w ktorych ten rynek by

Wyerat wygrat.

Wspétczynnik wygranych wyrazony jest w procentach: Wygrane + taczna

0,
Wygrat% liczba gier x 100.

Srednie kursy bukmacherskie dla tego rynku dla wyswietlanych meczéw.
Obliczane tylko na podstawie meczéw z aktualnymi danymi dotyczacymi
Szanse kurséw. Pokazane jako,~"gdy dane dotyczace kurséw sg niedostepne lub
okres nie jest petnym meczem (kursy bukmacherskie dotyczg tylko catego
meczu).

Teoretyczny zwrot z inwestycji, gdybys postawit zaktad o statej stawce 1
jednostki na ten rynek dla kazdego meczu. Obliczany jako: (catkowite
zwroty —taczna liczba stawek) + faczna liczba stawek x 100. Dodatnia
stopa zwrotu oznacza, ze rynek byt dochodowy; ujemna stopa zwrotu
oznacza strate. Obliczany tylko dla wynikow meczéw w petnym wymiarze
czasu z prawidtowymi kursami, pokazanymi jako,~" W przeciwnym razie.

Dawa¢

Wskaznik istotnosci statystycznej. Reprezentuje prawdopodobienstwo, ze
obserwowany wskaznik wygranych mogt wystgpi¢ wytacznie
przypadkowo, biorgc pod uwage srednie szanse. Niska wartos¢ p (np.
ponizej 5%) sugeruje, ze wynik jest istotny statystycznie, a nie jest
przypadkowg fluktuacjg. Przedstawiony jako,~"gdy dane dotyczace
kurséw sg niedostepne.

Wartosc p

Q Wskazéwka:Kliknij dowolny wiersz rynku w siatce wynikdw, aby przefiltrowac siatke gier, tak aby
wyswietlane byty tylko mecze, w ktérych dany rynek wygrat. To szybki sposdb na sprawdzenie
faktycznych gier, na ktdre dana statystyka zostata udzielona. Kliknij przycisk ,,Resetuj” obok listy
rozwijanej okresu, aby usungc filtr i ponownie wyswietli¢ wszystkie gry.

Waziny: Stopa zwrotu i wartos¢ p sg obliczane tylko dla wynikéw koricowych, poniewaz kursy
bukmacherskie sg dostepne tylko dla catego 90-minutowego meczu. W przypadku korzystania z okreséw
pierwszej lub drugiej potowy albo niestandardowego zakresu minut, kolumny te bedg zawieraty znak ,—

”

8.4 Dolny pasek narzedzi
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Dolny pasek narzedzi rozcigga sie na catg szerokos¢ okna i udostepnia nastepujace elementy sterujace:

Kontrola ‘ Opis

Gtowny przycisk Odswiez (zielony). Zastosowuje wszystkie ustawienia

Odswiezac konfiguracji i odswieza siatke gier oraz statystyki rynku.

Przywraca caty widok A.G.S. do stanu domysInego, czyszczac wszystkie

Nastawi¢ ] S .
filtry, warunki i wyniki.

Otwiera okno Zapisz/Wczytaj, w ktédrym mozna zapisac biezgcg
konfiguracje A.G.S. do jednego z nastepujgcych:99 slotéwlub wczytaj
wczesniej zapisang konfiguracje. Kazdy slot przechowuje wszystkie
Zapisz/Zataduj ustawienia: lige, zakres, tryb druzyny, ELO, filtry rankingowe, warunki,
wyrazenie logiczne, ustawienia filtréw paska narzedzi oraz tryb/okres
obliczen. Jest to przydatne do przechowywania biblioteki zapytan
badawczych.

Lista rozwijana z dzisiejszymi meczami na zywo. Wybdr meczu na zywo
automatycznie konfiguruje A.G.S. do dopasowania ligi, druzyn i

Gra na zywo aktualnego wyniku tego meczu, dzieki czemu mozesz natychmiast
sprawdzi¢ historyczne wyniki podobnych sytuacji na zywo. Przycisk
odswiezania (U) odswieza liste meczéw na zywo.

Ustawia interwat automatycznego odswiezania dla wybranej gry na
zywo:15 sekund,30 sekund,60 sekund, Lub Zatrzymaj odswiezanie. Po
Co (interwat) wybraniu gry na zywo i aktywowaniu interwatu A.G.S. okresowo wysyta
zapytanie o wynik na zywo i automatycznie aktualizuje warunki i
statystyki.

Q Wskazéwka:System Save/Load to jedna z najcenniejszych funkcji A.G.S. Zbuduj biblioteke zapytan
badawczych dla réznych strategii — na przyktad jedno miejsce dla ,,szesciu najlepszych druzyn
gospodarzy prowadzacych w przerwie”, inne dla ,,stabszych druzyn remisujgcych po 60 minutach” — i
wczytaj je natychmiast przed kazdym dniem meczowym.

Q Wskazéwka:Funkcja gry na zywo zamienia A.G.S. w asystenta badawczego w czasie rzeczywistym. Po
wybraniu meczu na zywo, system automatycznie ustawia lige, druzyny i aktualny wynik jako warunki, a
nastepnie oblicza prawdopodobienstwo kazdego rynku dla pozostatej czesci meczu. Dzieki wtgczonemu
automatycznemu odswiezaniu statystyki aktualizujg sie w miare postepu meczu, dajac Ci stale
ewoluujacy obraz najbardziej prawdopodobnych wynikdow.
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9. Statystyki bramek

Widok Statystyki celow jest dostepny wStatystyki bramek = Bramkina pasku bocznym. Zawiera
kompleksowy, minutowy rozktad prawdopodobienstwa dla szerokiego zakresu rynkdéw zaktadéw, oparty
na danych historycznych z meczéw druzyn o podobnej sile (mierzonej rankingiem ELO).

Dane prezentowane sg w formie siatki, gdzie kazdy wiersz reprezentuje rynek (zwyciestwo gospodarzy,
powyzej 2,5 gola, doktadny wynik 1-0 itd.), a kazda kolumna reprezentuje punkt w meczu (od 5 do 90
minut, plus sumy punktéw w catym meczu i w potowie). Mozesz otworzy¢ wiele kart analizy
jednoczesnie, Sledzac kazdg z nich dla innego meczu.

CGMBet Software U - X
— 5 " =
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 [l MNucERsE 2 B O @B ® O
Add game tab: | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal " (i T e e )

\ Custom 1 x | Spain - Primera Division, Levante - Villarreal, scheduled  x
P -
League: | Spain - Primera Division ~ | Home team: | Levante (1598) ~ Awayteam: | Villarreal (1857) - ELO +/- 75

[

A Home Show: | Percentage v| intenal | EverySmin  v| Betweenminutes| 0 | - 90 |7 Games:210
« > I e e e e e e e e e e e e e .

Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily srcfing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avway 4% 3 5% % 16% | 2% 4% 27 0% | 3% 33 3% 3% 4% 6% 3% 6% 376 9% 4%
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) trmmg ois | e e o x s s 1% an am am wx e en o Sx Sm o% en | om
= e uts St T | f00%  100%  SEw 9% Si% G TR Tew TR e6x 626 Se% S 4Tk 4w 3% 31
023 w10 S 4w s (0% T 1% 8% 2% 2w 2% 0% 3% 4%
B Calculators uzs 59% 9% | 100% 100% 100% 100% 100% 97%  96% | 95%  90%  O7%  O5% | B2% | 70%  T6% 4% 10% 6% 59%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
&b suggestions (A1) uss 80% 9% | 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 9% 97% 9% 9% 9%  91% 8%  65%  84%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B HH Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
66 sen | 15% W 3 S T | o% | 1% | 15%  21% | 25% 0% 4% 9% 4%  46%  S1% 5%
2u My Leagues NG 4% BS%  100% 100% 99%  O7%  O5%  93%  Of%  80%  85% 7% 7% 70%  66% 6% 8% 4% 4o%  46%
DC1X Sex | 67 | 0% Be% | BW  78% | Te% 736 0% | 69%  67%  6BM | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
4 Reset favourites DCX2 T4% | 6% | 9T 4%  90%  90% 8% 4% 0% TT%  T6%  T6% T6%  76% 75%  7T6% TS% 1% T6% 7%
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% 7% % SR 53  STR S6% 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
Oemznmms e | o e m | m w w e mx w % o e s W% w6 W 0%
© Upcoming H2g 5% 4% 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
He3g "% B % 1% ox | % % 1% 0% | 1% 1%
@ Goals Statistics s 0% ™ o %
A+ig 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% 21% | 2% 2% 23% 4% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|4 AGS. As2g 1% | 7% 1% 1% 4% 7% 8% 7% % 5% 6% | 8% | 9% 1% | 12% | 13% | 1%
A+3g ESE A 0% m o s % 4% s 3% 3% % 4% s

% Score Evolution
= Select the current minute and score; | 0 |* | | Comect score. < [ole]-To ]2 Save / Load
(©) Ratings Source of data: | Thelast seasons.. «| 10 | = | Manage favourite markets [] Highiight if % between:

®Tools __

Ready

Rysunek 9.1 — Widok statystyk celow z dwiema otwartymi kartami

9.1 Selektor gier (pasek gorny)

Pasek gérny umozliwia tworzenie nowych kart analizy z gier na zywo, zaplanowanych lub zakoriczonych.
Zawiera on nastepujgce elementy sterujgce:

Kontrola

Dodaj zaktadke do gry Lista rozwijana zawierajgca wszystkie aktualnie dostepne mecze, pobrane
z serwera na zywo CGMBet. Mecze sg pogrupowane w trzy kategorie: Na
zywo (aktualnie rozgrywane, pokazujace minute i wynik), Zaplanowane
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(jeszcze sie nie rozpoczety, pokazujgce godzine rozpoczecia) i Zakonczone
(pokazywany wynik koricowy).

+ Dodaj karte Tworzy nowa karte dla wybranej gry. Mozesz tez klikng¢ dwukrotnie gre na
liscie rozwijanej, aby jg natychmiast dodaé.

Prébnik kolorow Maty kolorowy kwadrat obok przycisku Dodaj zaktadke. Kliknij go, aby
przejrze¢ 10 pastelowych koloréw; nastepna utworzona zaktadka uzyje
wybranego koloru jako tfa nagtéwka.

U Odswiez Ponownie pobiera liste gier na zywo z serwera.

Zwyczaj Pierwsza pozycja na liscie rozwijanej. Po wybraniu tej pozycji i kliknieciu
,Dodaj karte” pojawi sie pusta karta, na ktorej recznie wybierzesz lige i
druzyny.

Q Wskazéwka:Mozesz miec¢ jednoczesnie otwartych do 10 kart. Kazda karta dziata niezaleznie, z wtasng
liga, druzynami, filtrami i licznikiem czasu na zywo.

9.2 Zarzadzanie kartami

Kazda zaktadka wyswietla kolorowy nagtéwek z informacjami o meczu (liga, druzyny i wynik na zywo,
jesli dotyczy). Kluczowe zachowania:

Zamykanie karty:Kliknij przycisk x w nagtéwku karty. Jesli zamkniesz ostatnig karte, automatycznie
zostanie utworzona nowa, pusta karta ,,Niestandardowa”.

Aktualizacje na zywo:Po utworzeniu zaktadki z gry na zywo, co 15 sekund automatycznie odpytuje
serwer w celu aktualizacji minuty i wyniku meczu. Siatka danych przelicza sie za kazdym razem, gdy
zmienia sie wynik lub minuta — po zakonczeniu gry (koniec meczu) automatyczne odswiezanie zostaje
przerwane.

Nagtowek zaktadki:W przypadku meczéw na zywo nagtéwek zawiera nazwe ligi, nazwy druzyn, aktualny
wynik i minute (np. ,,Hiszpania — Primera Division, Levante — Villarreal 0-0 32"’). W przypadku zaktadek
niestandardowych wyswietlajg sie , Niestandardowa 1”, ,Niestandardowa 2" itd.

Nawigacja z Nadchodzacych:Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy mecz w widoku Nadchodzace i
wybraé opcje ,Otwdrz w bramkach”, aby automatycznie utworzy¢ wstepnie skonfigurowang karte z
odpowiednig ligg, druzynami i wynikiem na zywo.
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9.3 Sterowanie filtrem (wiersz 1)

Ponizej paska kart kazda karta ma swadj wiasny, niezalezny zestaw elementdéw sterujgcych filtrami:

Liga

Wybierz lige. To okresli, ktére druzyny pojawig sie na rozwijanych listach
,Goscie” i ,Wyjazd”.

Druzyna gospodarzy

Wybierz druzyne gospodarzy (wyswietlang z pomaraiczowg ramka).
Ranking ELO jest wyswietlany w nawiasach obok nazwy druzyny, np.
,Levante (1598)".

Zespot wyjazdowy

Wybierz druzyne gosci (wyswietlang z niebieskg ramkg). Obowigzuje ten
sam wskaznik ELO.

ELO +/-

Po zaznaczeniu tej opcji system bierze pod uwage tylko historyczne mecze,
w ktdrych obie druzyny miaty rankingi ELO mieszczace sie w okreslonym
przedziale (domyslinie £75) dla aktualnie wybranych druzyn. Odznacz, aby
uwzglednic wszystkie mecze, niezaleznie od sity.

A\ Wazne:Filtr ELO to jedna z najpotezniejszych funkcji widoku ,,Cele”. Dzieki zawezeniu danych do
meczow pomiedzy druzynami o podobnej ocenie, prawdopodobienstwa stajg sie znacznie bardziej trafne
w odniesieniu do konkretnego meczu, ktdry analizujesz.

9.4 Opcje wyswietlania (wiersz 2)

Opcja Opis

Pokazywac Przetaczaj sie miedzy wartosciami procentowymi (np. 82%) a
domniemanymi kursami (np. 1,22). Domniemane kursy oblicza sie jako 100
podzielone przez wartos$¢ procentows.

Interwat Kontroluje, ktére kolumny minutowe sg widoczne: Co 5 min (wszystkie

kolumny), Co 10 min, Co 15 min, Co 30 min lub Co 45 min. Przydatne, aby
zmniejszy¢ batagan na mniejszych ekranach.

Pomiedzy minutami

Filtr zakresu od/do. Wyswietlane s3 tylko kolumny minutowe w tym
zakresie. Na przyktad, ustawienie 45-90 wyswietla tylko kolumny drugiej
potowy.

Liczba gier

Wyswietla liczbe historycznych dopasowan pasujacych do biezgcych filtréw
(np. ,Mecze: 219”). Wyisza liczba oznacza bardziej wiarygodne statystyki.
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9.5 Siatka danych

Gtéwny obszar kazdej zaktadki to przewijana siatka, pokazujgca prawdopodobieristwa dla kazdego rynku

w kazdym przedziale czasowym. Siatka sktada sie z 21 kolumn:

Kolumna Opis

Rynek Nazwa rynku (kolumna po lewej). Rynki sg pogrupowane wedtug kategorii,
a grupy sg rozdzielone cienkimi, ciemnymi liniami.

Petny T Prawdopodobienstwo catego meczu (0—90 minut).

Potowa T Prawdopodobienstwo dotyczy tylko pierwszej potowy (0-45 minut).

5 minut ... 90 minut

Prawdopodobienstwo w kazdym 5-minutowym interwale. Te kolumny
odpowiadajg na pytanie: ,Biorac pod uwage aktualny wynik w minucie X,
jakie jest prawdopodobienstwo, ze ten rynek okaze sie prawdziwy?”

9.5.1 Kategorie rynku

Siatka zawiera nastepujace grupy rynkow, oddzielone ciemnymi poziomymi liniami:

Grupa Rynki

1X2

Gospodarze, remis, goscie — prawdopodobienstwo wynikéw koncowych.

Powyzej/ponizej

00,5/U0,5do04,5/U 4,5 — catkowita liczba goli powyzej lub ponizej
okreslonego progu.

Obie druzyny strzelg gola

GG (obie druzyny zdobywajg punkty) i NG (przynajmniej jedna druzyna
zdobywa zero punktow).

Podwdjna szansa

DC 1X, DC X2, DC 12 — kombinacje dwdch wynikdéw.

Prowadzenie w domu/na
wyjezdzie

H+1g do H +4g, A +1g do A +4g — prawdopodobienstwo, ze druzyna
bedzie prowadzita réznicy doktadnie N goli.

Doktadny wynik
(zwyciestwo gospodarzy)

CS 1-0, CS 2-0, CS 2—-1, CS 3-0, ... CS 4-3 — wszystkie wygrane gospodarzy
z doktadnym wynikiem do 4 bramek.

Doktadny wynik
(zwyciestwa gosci)

CS0-1,CS0-2,CS1-2, ... CS 3—4 — wszystkie doktadne wyniki na
wyjezdzie.

Doktadny wynik (remisy)

CS 0-0,CS 1-1, CS 2-2, CS 3-3, CS 4-4.

Doktadne bramki w
domu/na wyjezdzie

H SCO 0 doHSCO4,ASCOO0doASCO4 — prawdopodobienstwo, ze
druzyna strzeli doktadnie N goli.
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9.6 Sterowanie dolne

Dolna czes¢ kazdej zaktadki zawiera dwa rzedy elementdw sterujgcych stuzgcych do analizy meczu na

Zywo i zarzadzania danymi.

9.6.1 Sterowanie meczem na zywo (pierwszy rzad)

Kontrola Opis

Aktualna minuta

Wskaznik (0-90) reprezentujacy aktualng minute meczu. W przypadku
meczOéw na zywo wskaznik aktualizuje sie automatycznie; w przypadku
analizy recznej ustawiasz go samodzielnie.

Typ rynku

Lista rozwijana umozliwiajgca filtrowanie obliczen dolnego rzedu: doktadny
wynik, prowadzenie gospodarzy, remis, prowadzenie gosci, okreslone
handicapy (gospodarze 1-4 gole przewagi, goscie 1-4 gole przewagi),
powyzej/ponizej 0,5-4,5, GG, NG.

Spinnery punktowe

Dwa spinnery (domysinie 0—0) dla biezgcego wyniku. Widoczne tylko
wtedy, gdy jako typ rynku wybrano ,Dokfadny wynik”. Ustaw je na wynik
na zywo, aby zobaczy¢, jak zmieniajg sie prawdopodobienstwa.

ODSWIEZAC

Recznie przelicza cata siatke przy uzyciu biezgcych filtrow i ustawien.

Zapisz / Zataduj

Otwiera okno z 99 slotami zapisu. Mozesz zapisa¢ catg konfiguracje
zaktadki (lige, druzyny, minuty, wynik, filtry, opcje wyswietlania) w
wybranym slocie i wczytac jg pdzniej.

9.6.2 Zrédto danych i podéwietlanie (drugi wiersz)

Kontrola Opis

Zrédto danych

Wybierz pomiedzy , Wszystkie sezony” (cata baza danych) lub , Ostatnie N
sezonow” (limit do N ostatnich sezondw, domysinie 10). Ograniczenie do
ostatnich sezonéw moze dac bardziej trafne wyniki, jesli zmienit sie styl gry
lub mocne strony druzyny.

Zarzadzaj ulubionymi
rynkami

Otwiera okno dialogowe, w ktédrym mozesz ukry¢ lub wyswietli¢
poszczegdlne wiersze rynkdw. Przydatne do uporzgdkowania siatki, jesli
interesujg Cie tylko wybrane rynki.

Podswietl, jesli %
pomiedzy

Po zaznaczeniu pojawiajg sie dwa spinnery (domysInie 70-100). Wszystkie
komorki z wartoscig procentowa w tym zakresie sg podswietlone na
zielono, co utfatwia szybkie zauwazenie wynikdéw o wysokim
prawdopodobienistwie.
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9.7 Jak czytac siatke

Siatka odpowiada na pytanie: jaki procent podobnych historycznych meczéw zakorniczyt sie okreslonym
rezultatem, biorgc pod uwage aktualny wynik w danej minucie?

Przyktad: Na zrzucie ekranu wida¢ mecz Levante kontra Villarreal z wynikiem 0:0 w 0. minucie (przed
meczem). Wiersz ,,0 2,5” w kolumnie ,Petne T” pokazuje 41%. Oznacza to, ze w 41% historycznych
meczéw pomiedzy druzynami o podobnej ocenie w tej lidze, wynik koricowy wynosit powyzej 2,5 gola.

W miare postepu meczu,Aktualizujesz minuty i wynik. Jesli w 30. minucie wynik nadal wynosi 0-0,
prawdopodobienstwo ,,0 2,5” w kolumnie 30 minut moze wskazywac nizszy procent, co oznacza, ze im
mniej czasu pozostato i nie padt zaden gol, tym mniej prawdopodobne staje sie przekroczenie limitu 2,5.

@ Wskazdéwka:Ustaw biezgcg minute i wynik tak, aby odpowiadaty stanowi gry na zywo. Kolumny
minut po LEWEJ stronie biezgcej minuty stajg sie nieistotne (reprezentujg wczesniejsze stany). Skup sie
na kolumnach od biezgcej minuty az do kolumny 90 minut.

9.8 Zapisz/Zataduj system

Okno Zapisz/Wczytaj oferuje 99 ponumerowanych slotéw do przechowywania i pobierania kompletnych
konfiguracji kart. Kazdy slot przechowuje:

Liga, druzyna gospodarzy, druzyna gosci, ustawienia ELO, tryb wyswietlania (procenty/kursy), interwat,
zakres minut, Zrodto danych (wszystkie/ostatnie N sezondw), biezgca minuta, typ rynku, biezacy wynik i
ustawienia najwazniejszych wydarzen.

Aby zapisaé: wybierz slot, wprowadz nazwe i opcjonalne komentarze, a nastepnie kliknij Zapisz. Aby
zatadowad: wybierz zapisany slot i kliknij Wczytaj — karta zostanie ponownie skonfigurowana ze
wszystkimi zapisanymi ustawieniami, a siatka zostanie natychmiast przeliczona.

Q Wskazowka:Uzyj opcji Zapisz/Wczytaj, aby utworzy¢ wstepnie skonfigurowane szablony. Na
przyktad, zapisz pole o nazwie ,,Szablon Premier League” z preferowanym zakresem ELO, interwatem i
ustawieniami najwazniejszych wydarzen. Analizujac nowy mecz Premier League, wczytaj szablon i po
prostu zmien druzyny.

9.9 Praktyczne wskazowki

Monitoruj liczbe gier:Jedli liczba jest bardzo niska (ponizej 30), filtr ELO moze by¢ zbyt restrykcyjny.
Sprébuj zwiekszy¢ zakres ELO z 75 do 100 lub 150 albo catkowicie odznacz filtr ELO.
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Uzyj funkcji podswietlania:Wtgcz opcje ,,Podswietl, jezeli % pomiedzy” i ustaw wartos¢ 75—-100, aby
natychmiast wykrywac rynki z wynikami o wysokim prawdopodobienstwie.

Poréwnaj transmisje na zywo i przedmeczowe:Otwdrz dwie zaktadki dla tego samego meczu — jedng z
minutg 0 i wynikiem 0-0 (przed meczem), a drugg z aktualnym stanem na zywo. Dzieki temu zobaczysz,
jak zmieniaty sie prawdopodobienstwa w trakcie meczu.

Ograniczenie do ostatnich sezondw:Jesli w druzynie nastgpity znaczgce zmiany w sktadzie lub kadrze
trenerskiej, ograniczenie sie do ostatnich 3—5 sezonédw moze dac doktadniejsze prognozy niz
wykorzystanie catej historycznej bazy danych.

Ulubione rynki:Uzyj opcji ,,Zarzadzaj ulubionymi rynkami”, aby ukry¢ rynki, z ktérych nigdy nie
korzystasz. Dzieki temu siatka bedzie bardziej zwarta i tatwiejsza do odczytania podczas meczéw na
zywo, gdy liczy sie szybkosé.
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10. Ewolucja wynikéw

Widok Ewolucja wynikéw jest dostepny wStatystyki bramek - Ewolucja wynikéwna pasku bocznym.
Analizuje prawdopodobienstwo zmiany wyniku w trakcie meczu, analizujac kazdg mozliwg progresje
wynikéw na podstawie danych historycznych z podobnych meczéw. W przeciwienstwie do siatki
statystyk bramek, ktéra pokazuje ptaskie prawdopodobieristwo w kazdej minucie, Ewolucja Wyniku
koncentruje sie nasciezkiWynik moze sie rézni¢ — od biezgcego wyniku, poprzez kazdg mozliwg bramke,
az po rezultat koricowy.

Widok prezentuje dane w czterech réznych formatach wizualnych (zaktadkach), zawiera panel z
wynikami statystycznymi po prawej stronie i korzysta z takiego samego selektora gier oraz architektury
wielozaktadkowej, jak widok Statystyki bramek.

10.1 Selektor gier i zarzgdzanie kartami

Gorny pasek jest identyczny z widokiem Statystyki bramek: rozwijana lista gier na zywo, zaplanowanych i
zakonczonych pobranych z serwera, z przyciskiem + Dodaj karte, selektorem koloréw i przyciskiem
odswiezania. Mozna miec jednoczes$nie otwartych do 10 niezaleznych kart. Kazda karta ma kolorowy
nagtéwek z nazwami druzyn oraz przycisk x Zamknij.

Nawigacja z Nadchodzacych:Klikniecie prawym przyciskiem myszy meczu w widoku Nadchodzace i
wybranie opcji ,,Otwdérz w Ewolucji wynikow” spowoduje wyswietlenie wstepnie skonfigurowanej karty z
odpowiednig ligg, druzynami i wynikiem na zywo.

10.2 Sterowanie filtrem

Ponizej paska kart znajdujg sie dwa rzedy kontrolek filtréw, ktére okreslajg, ktore historyczne
dopasowania zostang uwzglednione w analizie.

10.2.1 Wiersz 1 — Liga, druzyny i filtry zaawansowane

Kontrola Opis

Liga Woybierz lige. Okresla, ktére druzyny pojawig sie w rozwijanych menu
,Goscie” i ,Wyjazd”.

Druzyna gospodarzy Wyswietlane z pomaraniczowa ramka. Ocena ELO podana w nawiasach, np.
,Levante (1598)”".

Zespot wyjazdowy Wyswietlane z niebieskg ramka. Ten sam wyswietlacz ELO.

v Otwiera okno z filtrami zakresu ELO dla druzyn gospodarzy i gosci
(min./maks.). Uwzgledniane s3 tylko mecze, w ktérych wartosci ELO druzyn
mieszczg sie w okreslonych zakresach. Kliknij ,Zastosuj”, aby aktywowa,
lub ,,Resetuj”, aby wyczyscié.

Formularz ¥ Otwiera okno z filtrami zakresu formy druzyny gospodarzy i gosci
(min./maks., zazwyczaj od -50 do +50). Forma mierzy ostatni trend
wynikéw. Kliknij Zastosuj, aby aktywowac, lub Resetuj, aby wyczyscic.

Kursy ¥ Otwiera okno, w ktérym mozna filtrowad kursy bukmacherskie przed
meczem. Pola wyboru dla Gospodarzy, Remisu, Gosci, 0,5-0,5, U 0,5-U 2,5,
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kazde z zakresem min.-maks. Uwzgledniane sg tylko mecze, ktorych kursy
mieszczg sie w wybranym zakresie.

10.2.2 Wiersz 2 — Zrédto danych i zakres minut

Kontrola Opis

Zrédto danych Wybierz pomiedzy , Wszystkie sezony” (cata historyczna baza danych) lub
,Ostatnie N sezonow” (domysinie 10).

Pomiedzy minutami Zakres od/do definiujgcy okres dopasowania do analizy (domysInie 0-90).

Liczba gier Pokazuje, ile historycznych dopasowan znaleziono dla biezgcych filtrow
(np. ,Gry: 117”).

10.3 Drzewo graficzne (zaktadka 1)

To podstawowa i najbardziej szczegétowa wizualizacja. Przedstawia ona diagram drzewa rozgatezionego,
gdzie kazdy wezet reprezentuje mozliwy wynik, a kazda gataz reprezentuje gola zdobytego przez jedng z
druzyn.
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Rysunek 10.1 — Widok drzewa graficznego pokazujgcy ewolucje wyniku meczu Levante kontra Villarreal
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10.3.1 Gérny pasek podsumowania

Na goérze tej zaktadki znajduje sie pasek podsumowujacy, ktéry w skrdcie przedstawia najwazniejsze
prawdopodobienistwa rynkowe:

Element Opis

Strona gtéwna / Remis /
Wyjazd

Procenty petnego etatu 1X2 oparte na filtrowanych historycznych
dopasowaniach.

Powyzej/ponizej

Prawdopodobienstwo, ze tgczna liczba goli bedzie wyzsza lub nizsza od
wybranego progu (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 lub 4,5).

GG /NG

Prawdopodobienstwo, ze obie druzyny zdobeda punkty (GG) lub ze
przynajmniej jedna z nich zdobedzie zero punktow (NG).

Tryb wyswietlania

Przetaczaj miedzy wyswietlaniem procentéw i szans.

Zakres minut

Szybki wybor: 1-90 (caty mecz), 1-45 (pierwsza potowa) lub 46—90 (druga
potowa).

10.3.2 Lewy panel filtrow

Karta Drzewo graficzne ma wtasny, niezalezny panel filtrow po lewej stronie. Pozwala to na
doprecyzowanie analizy drzewa niezaleznie od filtrow na karcie gtdéwnej:

ILE

Po zaznaczeniu tej opcji filtruje ona wyniki ELO wybranych druzyn z
tolerancja (domyslnie £75). Wyswietlane sg wartosci obu druzyn (np.
1598/1857).

Réznica ELO

Filtruje wedtug réznicy ELO miedzy dwoma druzynami, z wartoscig
tolerancji.

Formularz

Po zaznaczeniu tej opcji filtruje ona dane wedtug ostatniej formy kazdego
zespotu z tolerancja (domysinie £10).

Rdéznica form

Filtry uwzgledniajg réznice w formie miedzy zespotami.

Ostatnie N sezondéw

Ogranicz analize do ostatnich N sezonéw (domysinie 10).

Tylko ta sama liga

Po zaznaczeniu tej opcji zostang uwzglednione tylko mecze z wybranej ligi.

Pomiedzy minutami

Zakres minut w meczu, ktéry ma zostac¢ przeanalizowany (domysinie 1-90).

Wynik poczatkowy

Wynik poczatkowy dla drzewa (domyslnie 0-0). W przypadku gier na zywo
jest on automatycznie ustawiany na aktualny wynik.

Odswiez:Kliknij zielony przycisk ,,0dswiez”, aby przeliczy¢ drzewo z aktualnymi ustawieniami filtra.
Ponizej wyswietlana jest liczba gier.
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Przyciski akcji:,, Wyslij do A.G.S.” wysyta biezgcy konfiguracje filtra do widoku zaawansowanych statystyk
celéw. ,Przegladaj” otwiera pasujgce mecze na liscie. , Eksportuj” zapisuje dane.

10.3.3 Diagram drzewa

Drzewo zaczyna sie od aktualnego wyniku (np. 0-0) po lewej stronie i rozgatezia sie w prawo dla kazdego
mozliwego kolejnego celu. Kazdy wezet pokazuje:

Wynik(np. ,1-0", ,,0-1"),prawdopodobienstwoosiggniecia tego wyniku (w procentach)
iprawdopodobienistwo kumulatywnez poczatkowego wyniku. Wezty sg oznaczone kolorami:zielonyna

gole domowe,niebieski/turkusowydla bramek wyjazdowych ipomaranczowy/zéttydla wynikéw
remisowych.

10.3.4 Pasek poprawnego wyniku

Na samym dole zaktadki Drzewo Graficzne, poziomy pasek pokazuje prawdopodobieristwo poprawnego
wyniku w kolejnosci malejacej (np. ,,0-1 16,24%", ,1-1 15,38%", ,1-0 11,97%” itd.). Daje to
natychmiastowy podglad najbardziej prawdopodobnych wynikéw korcowych.

10.4 Widok drzewa (zaktadka 2)

Widok drzewa prezentuje te same dane co drzewo graficzne, ale w formacie tekstowym, z mozliwoscig
rozwijania i zwijania. Kazdy wezet mozna rozwingc lub zwingé, klikajac ikone tréjkata.
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Rysunek 10.2 — Widok drzewa przedstawiajqcy rozwijalng progresje wynikow z prawdopodobieristwami i szansami

Kazdy wiersz w drzewie pokazuje:
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Element Opis

Odznaka za wynik

Kolorowa odznaka z wynikiem (np. ,, 1-0”, ,,0-1"). Kolor wskazuje, kto
prowadzi.

Prawdopodobiernstwo
przejscia

Prawdopodobienstwo osiggniecia tego konkretnego celu na podstawie
wyniku nadrzednego (np. ,,37,6% (2,66)”). Warto$¢ w nawiasach to
prawdopodobienstwo domniemane.

Prawdopodobienstwo
skumulowane

taczne prawdopodobienstwo od wyniku poczatkowego przez catg Sciezke
dotarcia do tego wezta (np. ,,37,61% (2,66)").

(nie ma wiecej celow)

Wezty korcowe oznaczone jako , brak bramek” wskazuja na

prawdopodobienstwo, ze wynik pozostanie niezmieniony od tego
momentu do konca gry.

Najbardziej prawdopodobne $ciezki:Na dole tej zaktadki system oblicza i wyswietla 3 najbardziej
prawdopodobne sciezki ewolucji wyniku. Na przyktad: ,,(0-0)->(0-1)->(0-1) NG 14,99%" oznacza, ze
najbardziej prawdopodobna $ciezka to: druzyna gosci strzeli pierwszg bramke i nie padnie wiecej
bramek, z prawdopodobienstwem ~15%.

10.5 Diagram — Sciezka giéwna (zaktadka 3)

Ta zaktadka przedstawia interaktywny diagram wizualny skoncentrowany na najbardziej
prawdopodobnej Sciezce punktacji. Kazda mozliwa linia punktacji jest przedstawiona jako kolorowe pole
potaczone liniami, utozone w uktadzie rombowym/kratowym.

CGMBet Software - X

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 rMnucensE 2 B O3 G B O O
;

Add game tab: | (Custom - new empty teb) (Select a game and click Add Tab, or double-click}

Keciorengucu vs Erzurumspor x| Levante vs Villarreal x

T

(

League: | Spain - Primera Division | Home team: | Levante (1598) ~ | Awayteam: | Villarreal (1857) -]

sov |[rom | owsv

A Home N
Source of data: | Last seasons. BIRE Betweenminutes:| 0 | - 90 |  Games: 17
< >
Graphical Tree | Tree view | Dizgram - main path | Diagram - full seeenmin: || 1 2[00 +][w]
Market
e

(%) Daily Briefing!
| vion | wonss | oacs | viea | puvaue | |

Heme vin 2 7% 366 o9 Tsw

(® Favourites

3 Upcoming

Dra B
2 aum

BN
P

wiay win

> Double Chance

= Tables ¥ Draw No Bet

> Touls
> GamG
> Cdd/Even
> v

B Calculators

& Suggestions (Al)

> Scored First

» Correct scare

B ou

2% My Leagues 2.0
Z15xE5
Toax 53y

31
143% 700
07513340

22

1-0NG
302%@31)

£ Reset favourites - ’

() Core statistics

(© Upcoming @
0-0NG

e (e
k]

11
93y
() Goals Statistics 1571 63

@
(®) Ratings on

ssori 120
[ Advenced Poissc S5m0

A\ poisson
o Rating V

e Rating M

Select the current minute and score: | 0 | ;| | Comectscore s oli]-[o]:

Auto refresh

)
@ Tools (™)

Ready

Rysunek 10.3 — Diagram Sciezki gtownej przedstawiajqcy najbardziej prawdopodobne progresje wynikow

Kazdy wezet zawiera:
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Element Opis

Wynik

Duzy tekst pokazujacy wynik (np. ,,2-0").

Prawdopodobienstwo
(szanse)

Prawdopodobienstwo osiggniecia tego wyniku przy zatozeniu
domniemanego prawdopodobienstwa, np. ,27,9% (3,58)”".

taczny Ponizej: skumulowane prawdopodobienstwo na podstawie wyniku
poczatkowego, np. ,,10,49% (9,53)".
Ikona celu Mata ikona wskazuje, czy gol strzelony u siebie, na wyjezdzie, czy tez ,brak

wiecej goli” prowadzi do nastepnej gatezi.

Gtowna $ciezka(najbardziej prawdopodobna trasa) jest podswietlonagrubsze zielone linietgczenie
weztéw. Pola oznaczone ,,NG” (brak kolejnych celéw) reprezentujg stany koricowe, w ktorych wynik nie

ulega juz zmianie.

10.6 Diagram — Petny (zaktadka 4)

Petny diagram przedstawia kompletne drzewo rozgatezier wszystkich mozliwych ewolucji wynikéw, w
tym kazdg mozliwg bramke na kazdym etapie. To najbardziej kompleksowy widok, ale moze by¢ bardzo
obszerny w przypadku meczéw z wieloma mozliwymi wynikami.
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Rysunek 10.4 — Petny diagram pokazujgcy wszystkie mozliwe gatezie wynikéw (powiekszone do 70%)

Karta zawiera elementy sterujgce powiekszeniem u gory:

Kontrola Opis
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Przyciski -/ +

Stopniowo zmniejszaj lub zwiekszaj poziom powiekszenia.

Nastawic

Powrdt do powiekszenia 100%.

Ctrl+Przewijanie

Mozesz rowniez powiekszac obraz za pomocg kombinacji klawiszy Ctrl +
kotko przewijania myszy.

Wyswietlacz
powiekszenia

Pokazuje aktualny procent powiekszenia (np. ,70%").

Petny diagram wykorzystuje ten sam styl weztéw, co diagram Sciezki Gtéwnej: kolorowe pola z
wynikami, prawdopodobienstwami, szansami i warto$ciami skumulowanymi. Wezty koicowe , NG”
wskazujg, gdzie koriczy sie Sciezka wynikéw bez kolejnych bramek.

Q Wskazéwka:Petny diagram moze by¢ bardzo duzy. Uzyj przyciskdéw powiekszenia, aby uzyskaé
podglad (oddal do 50—-70%), a nastepnie powieksz wybrane gatezie.

10.7 Tabela wynikow (prawy panel)

Po prawej stronie kazdej zaktadki znajduje sie panel z wynikami statystycznymi, ktéry przedstawia
szczegbtowe zestawienie poszczegdlnych rynkéw w oparciu o dane dotyczace ewolucji wynikéw.

Strona81 z 148




System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

Between min:  ~ 1 : -| oo :
Markst | Won | Wond | Odds | Yield | P-valus | |
¥ K2
Home win 32 27.4% 366 -6.9% T35%
Draw 33 282% 355  -65%  638%
Away win 52 444% 235 6.0% 36.5%

¥ Double Chance

Double 1% 65 55.6% 1.80 -5.9% 82.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 85 726% 138 0.1% 40.1%

W Draw No Bet

DME Home 3z 274% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Owver 0.5 109 03.2% 1.07 0.0% 41.5%
COiver 1.5 76 65.0% 154 -53% T6.1%
Over 25 45 33.5% 260 -172% 923w
QOver 3.5 21 17.9% E5T -51.0% 98.2%
Cwver 4.5 g T.7% 1300 -22.6% TO.0%
Over 55 3 26% 39.00
Over 65 1 09%  100.00
Under 0.5 8 6.3% 1462 -46.7% 90.4%
Under 1.5 41 35.0% 235 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 162 43% 21.0%
Under 3.5 96 82.1% 122 0.0% To%
Under 4.5 108 92.3% 1.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 09.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 487% 205 -8.2% TB.&%
NG 60 51.3% 1.05 47% 41.2%

» Odd/Even

» HT/FT

B Scored First

B Correct Score

Rysunek 10.5 — Tabela wynikéw z grupami rynkowymi, ktére mozna zwingc¢

10.7.1 Tryb obliczeniowy

Na gdrze panelu znajduje sie selektor trybu obliczen, ktéry kontroluje sposéb obliczania wynikéw:

Pomiedzy min Oblicz prawdopodobienstwo bramek strzelonych w okreslonym przedziale
minut (np. od 1 do 90 minuty). To domyslny i najpopularniejszy tryb.
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Nastepna minuta

Oblicz prawdopodobienstwo, ze kolejna bramka zostanie strzelona w
okreslonym przedziale minut.

Oba tryby obejmujg pokretta minutowe i przycisk Zastosuj (L) umozliwiajgcy ponowne obliczenie.

10.7.2 Grupy rynkowe

Wyniki sg podzielone na zwijane grupy. Kliknij nagtéwek grupy, aby jg rozwingé lub zwina¢:

Grupa Wiaczone rynki

1X2

Zwyciestwo gospodarzy, remis, zwyciestwo gosci.

Podwdjna szansa

Podwodjne 1X, Podwdjne 12, Podwadjne X2.

Remis bez zaktadu

DNB w domu, DNB na wyjezdzie.

Suma

Powyzej/ponizej 0,5 do 6,5 (tacznie 14 rynkow).

GG/NG

Obie druzyny strzelajg gola (GG), jedna druzyna nie strzela gola (NG).

Nieparzyste/Parzyste

Czy taczna liczba goli jest liczba parzysta czy nieparzysta.

HT/FT

Wszystkie 9 kombinacji potowa/koniec meczu (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2,
2/1,2/X, 2/2).

Zdobyt pierwszy punkt

Gospodarze zdobyli pierwszy punkt (H Sc 1st), goscie zdobyli pierwszy
punkt (A Sc 1st).

Doktadny wynik

Wszystkie poprawne wyniki od 0-0 do 4—4 oraz ,,CS Inne”.

10.7.3 Definicje kolumn

Kolumna

Opis

Rynek Nazwa rynku. Nagtéwki grup sg pogrubione i klikalne; wiersze podrzedne
sg wciete.

Wygrat Liczba historycznych dopasowan (z przefiltrowanego zestawu), w ktorych
dany wynik rynkowy okazat sie prawdziwy.

Wygrat% Procent meczdw, w ktdrych ten rynek wygrat (Wygrane / taczna liczba
gier).

Szanse Domniemane szanse (100 / Wygrane%).

Dawac Teoretyczna stopa zwrotu, gdybys$ postawit na ten rynek po rzeczywistych
kursach, ktére sg zapisane w bazie danych. Wartosci ujemne oznaczajg, ze
rynek jest przewartosciowany.

Wartosé p Istotnosc¢ statystyczna wyniku. Nizsze wartosci (ponizej 5%) wskazuja, ze
wynik prawdopodobnie nie jest wytgcznie dzietem przypadku.

10.8 Sterowanie dolne
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Dolny pasek kazdej zaktadki zawiera elementy sterujgce meczem na zywo, wspdlne dla wszystkich
czterech zaktadek wizualizacji:

Kontrola Opis

Aktualna minuta Wskaznik obrotu (0—90) dla biezgcej minuty meczu. W przypadku meczéw
na zywo wskaznik aktualizuje sie automatycznie po wtaczeniu
automatycznego odswiezania.

Typ rynku Lista rozwijana umozliwiajaca wybér kontekstu rynku: Doktadny wynik,
Prowadzenie gospodarzy/gosci, okreslone handicapy (gospodarze/goscie
1-4 gole przewagi), Powyzej/ponizej 0,5-4,5, GG, NG.

Spinnery punktowe Dwa symbole pokazujgce aktualny wynik (widoczne tylko po wybraniu
opcji ,Poprawny wynik”).

Odswiezac Recznie przelicza wszystkie dane przy uzyciu biezgcych ustawien.
Automatyczne Pole wyboru (domysinie: zaznaczone). Gdy opcja jest wtgczona, a karta
odswiezanie sledzi gre na zywo, wyniki i aktualizacje minut sg automatycznie

odswiezane co 15 sekund z serwera na zywo.

A\ Wazne:0Odznaczenie opcji ,Automatyczne od$wiezanie” jest przydatne, je$li chcesz zamrozié biezgcy
stan i przegladac dane bez ryzyka ich nadpisania przez aktualizacje na zywo.

10.9 Praktyczne wskazéwki

Zacznij od drzewa graficznego:Daje najlepszy przeglad tego, jak prawdopodobnie bedzie ewoluowad
wynik. Gérny pasek podsumowujacy pokazuje kluczowe prawdopodobienstwa rynkowe, a drzewo
wizualnie przedstawia rozgatezione Sciezki.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, uzyj widoku drzewa:Gdy potrzebujesz doktadnych liczb lub chcesz
dogtebnie przeanalizowac konkretng gataz, przetacz sie na widok drzewa. Rozwin tylko interesujgce Cie
gatezie i sprawdz skumulowane prawdopodobienstwa.

Sprawdz najbardziej prawdopodobne $ciezki:Na dole zaktadki ,Widok drzewa” system pokazuje 3
najbardziej prawdopodobne Sciezki, ktérymi podazy wynik. To szybki sposdb na identyfikacje
dominujgcych scenariuszy.

Aby uzyskaé¢ kompletno$é, uzyj petnego diagramu:Jesli chcesz zobaczy¢ wszystkie mozliwe gatezie,
skorzystaj z zaktadki ,,Diagram — Petny”. Oddal widok, aby zobaczy¢ catos¢, a nastepnie powieksz, aby
zobaczy¢ konkretne obszary zainteresowania.

Potacz filtry:Uzyj filtrow ELO, Form i Kurséw jednoczes$nie, aby zawezi¢ dane do meczdéw, ktore
najbardziej przypominajg aktualng sytuacje. Dzieki temu prognozy dotyczace ewolucji wynikéw beda
bardziej trafne.

Rozwin grupy rynkowe w Tabeli wynikow:Kliknij nagtéwki grup (1X2, Sumy, Doktadny wynik itd.), aby je
rozwingc i wyswietli¢ szczegdtowe statystyki z wartosciami p dla kazdego rynku.

Q Wskazéwka:Aby analizowaé mecz na zywo, zaznacz pole wyboru ,,Automatyczne odswiezanie”.
System bedzie aktualizowa¢ minute i wynik co 15 sekund, a wszystkie cztery zaktadki wizualizacji
zostang przeliczone, aby odzwierciedli¢ aktualny stan meczu.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 11: Poissona

11. Poissona

Widok Poissona jest dostepny zPoissonaelement na pasku bocznym, podOcenySekcja. Zapewnia
samodzielny kalkulator rozktadu Poissona, ktéry pozwala wprowadzi¢ oczekiwane gole (xG) dla dwdch
druzyn i natychmiast zobaczyc¢ petne zestawienie prawdopodobieristwa dla kazdego standardowego
rynku zaktadéw.

Ten widok idealnie nadaje sie do szybkiej, recznej analizy ,,co by byto, gdyby”. Wpisujesz (lub
otrzymujesz z widoku ,,Nadchodzgce”) wartosc oczekiwanej liczby bramek dla kazdej druzyny,
opcjonalnie stosujesz korekte procentowg, a system natychmiast przelicza prawdopodobienstwo
kazdego wyniku, domniemane kursy na liczbe bramek, prawdopodobieristwa rynkowe 1X2/Over-
Under/GG-NG oraz petny ranking doktadnych wynikow.
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Rysunek 11.1 — Widok Poissona pokazujgcy wszystkie cztery sekcje wyjsciowe

Strona86 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

11.1 Oczekiwane cele i korekty (gérny pasek)

Goérny pasek podzielony jest na dwie grupy elementéw sterujgcych:Oczekiwane celepo lewej
iPoprawkipo prawej stronie.

11.1.1 Oczekiwane cele

Dwa przyciski sterujgce pozwalajg na niezalezne ustawienie oczekiwanych bramek (A) dla druzyny
gospodarzy i gosci. Kazdy przycisk sktada sie z pola tekstowego (w ktérym mozna bezposrednio wpisac
wartos¢) oraz matych przyciskow ze strzatkami w gore/w dét, ktére zwiekszajg lub zmniejszajg wartosé o
0,01 na klikniecie. Przytrzymanie przycisku powoduje powtdrzenie regulacji. Zakres wartosci wynosi od
0,00 do 9,99.

Obok kazdego spinnera nazwa druzyny jest wysSwietlana pogrubiong czcionka. Domyslnie etykiety
brzmig ,,Gospodarze” i ,Goscie”, ale po otwarciu widoku za pomocg nawigacji z widoku Nadchodzace
(kliknij mecz prawym przyciskiem myszy i wybierz ,,Otwérz w Poissonie”), rzeczywiste nazwy druzyn i ich
obliczone wartosci xG sg automatycznie uzupetniane.

Kontrola Opis

Oczekiwane cele (dom) Srednia liczba goli, jaka druzyna gospodarzy prawdopodobnie zdobedzie
(A dla rozktadu Poissona dla gospodarzy). Domyslnie: 1,70.

Oczekiwane bramki (na Srednia liczba goli, jaka druzyna przyjezdna prawdopodobnie zdobedzie (A
wyjezdzie) dla rozktadu Poissona dla druzyny przyjezdnej). Domysinie: 1,70.

A / V strzatki Zwieksz lub zmniejsz sgsiednig wartos¢ oczekiwanego celu 0 0,01 na
klikniecie. Przytrzymaj, aby powtdrzyc.

Etykieta z nazwg zespotu | Wyswietla nazwe zespotu. Pole jest wypetniane automatycznie podczas
nawigacji z widoku Nadchodzace.

11.1.2 Poprawki

Dwa poziome suwaki pozwalajg na zastosowanie korekty procentowej do oczekiwanych celéw kazdej
druzyny. Zakres wynosi od -50% do +50%. Skorygowana wartosc jest obliczana w nastepujacy sposéb:

Skorygowany A = Oczekiwane cele x (1 + Korekta / 100)

Na przyktad, jesli oczekiwane wyniki dla gospodarzy wynoszg 1,70, a korekta wynosi +20%, skorygowany
wspotczynnik A wynosi 1,70 x 1,20 = 2,04. Wartos¢ procentowa jest wyswietlana po prawej stronie
kazdego suwaka (np. ,+20%” lub ,-5%). Korekta 0% oznacza brak korekty.

Q Wskazéwka:Stosuj korekty, gdy uwazasz, ze druzyna jest silniejsza lub stabsza, niz sugeruje to
wartos¢ oczekiwanego wskaznika goli (xG) — na przyktad, gdy kluczowy zawodnik jest kontuzjowany lub
zawieszony, lub gdy mecz ma szczegdlne znaczenie (derby, walka o utrzymanie).

Strona87 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

11.2 Liczba celéw (Tabela 1)

Ta tabela przedstawia rozktad prawdopodobieristwa Poissona dla kazdej druzyny, ktdra zdobyta
doktadnie 0, 1, 2, ... 9 bramek. Zawiera cztery wiersze danych:

Dom Prawdopodobienstwo (%), ze druzyna gospodarzy strzeli doktadnie k goli, dla
k=0do9.
Kursy (gospodarze) Domniemany kurs dziesietny na zdobycie przez druzyne gospodarzy

doktadnie k bramek. Obliczany jako 1 + prawdopodobieristwo. Wartosci
powyzej 999,99% lub ponizej 0,1% sg oznaczone jako ,—".

Z dala Prawdopodobienstwo (%), ze druzyna przyjezdna strzeli doktadnie k goli, dla k
=0do9.

Kursy (wyjazd) Domniemane szanse dziesietne na to, ze druzyna przyjezdna strzeli doktadnie
k goli.

Kazdy nagtéwek kolumny (0, 1, 2, ... 9) reprezentuje liczbe bramek. Prawdopodobieristwa zawsze sumujg
sie do okoto 100% w catym wierszu (reszta znajduje sie w ogonie >9 bramek, co jest pomijalnie mate dla
typowych wartosci A).

Podstawowym wzorem jest standardowa funkcja masy prawdopodobienstwa Poissona:

P(X = k) = (A*k x e”r(-A)) / k!

11.3 Linie i sumy (Tabela 2)

Ta szeroka, przewijana w poziomie tabela przedstawia wyprowadzone prawdopodobienstwa i kursy
implikowane dla najpopularniejszych rynkow zaktaddw. Jest podzielona na trzy grupy, oddzielone
cienkimi pionowymi liniami:

Grupa Rynki ‘ Obliczenie
1X2 Zwyciestwo gospodarzy, remis, Sumowanie prawdopodobienstw tgcznych
zwyciestwo gosci P(dom=h) x P(wyjazd=a) dla wszystkich (h, a),

gdzie h>a, h=a lub h<a.

Powyzej/poni | Powyzej 0,5 / Ponizej 0,5 do Powyzej | Sumowanie tgcznych prawdopodobierstw dla
zej 4,5 / Ponizej 4,5 wszystkich wynikéw, gdzie h+a jest powyzej
lub ponizej progu.

GG/ NG Obie druzyny strzelg gola (GG) i brak | GG =1 — P(dom=0) — P(poza domem=0) +
gola po jednej stronie (NG) P(0,0). NG=1-GG.

Kazda grupa sktada sie z dwdch rzedow:
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% Prawdopodobienstwo okreslonego wyniku rynkowego wyraza sie w procentach.

Szanse Uczciwe (domniemane) kursy dziesietne oblicza sie jako 1 + (procent / 100). Nie
uwzgledniajg one marzy bukmacherskie;j.

A\ Wazne:Podane kursy sg uczciwe i bez marzy. Prawdziwe kursy bukmacherskie zawsze beda nizsze.
Aby ocenic¢ wartos¢, porownaj kursy Poissona z kursami oferowanymi przez bukmachera — jesli kursy
bukmachera sg wyzsze niz uczciwe kursy Poissona, zaktad moze by¢ wartosciowy.

11.4 Prawidtowy wynik (Tabela 3)

Dolna tabela pokazuje wszystkie mozliwe wyniki od 0-0 przez wszystkie kombinacje az do 4-4 (i wiecej,
w zaleznosci od wartosci xG).posortowane wedtug prawdopodobienstwa od najwyzszego do
najnizszego(od lewej do prawej).

Kazda kolumna przedstawia jedng linie wynikéow (np. ,1-1",,,1-2", ,2—-1") i zawiera trzy wiersze:

Rynek (nagtowek) Etykieta wyniku (np. ,1-1",,0-2").

% Prawdopodobienstwo wystgpienia doktadnie takiego wyniku. Obliczane
jako P(dom=h) x P(wyjazd=a).

Szanse Domniemane szanse dziesietne dla konkretnego wyniku.

Tabele mozna przewijaé¢ w poziomie, poniewaz moze zawierac¢ ponad 50 kolumn z wynikami. Najbardziej
prawdopodobne wyniki pojawiajg sie po lewej stronie, co utatwia szybkie zidentyfikowanie najbardziej
przewidywanych wynikow.

Q Wskazéwka:Dla typowych wartosci xG w okolicach 1,0-2,0, najbardziej prawdopodobne wyniki to
zazwyczaj 1-1, 1-0, 0-1 i 2—1. Przecietni gracze czesto przeceniajg szanse na remis, dlatego nalezy
zwroci¢ uwage na rzeczywiste procenty Poissona.

11.5 Nawigacja z nadchodzacych

Widok Poissona integruje sie bezposrednio zNadchodzgcewidok. Po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy dopasowania w sekcji Nadchodzgce, menu kontekstowe zawieraOtwaérz w skali Poissonaopcja.
Wybierajac ja:

1.Automatyczne przejscie do widoku Poissona.

2.WSstepnie wypetnia pola dotyczace oczekiwanych bramek w meczach u siebie i na wyjezdzie
wartosciami obliczonymi przez system dla danego meczu.

3.Ustawia etykiety nazw zespotéw na rzeczywiste nazwy zespotow.
4.Resetuje suwaki korekcji do 0%.
Ten obieg pracy umozliwia szybkie przejscie od analizy zaplanowanego meczu do eksploracji jego

projekcji Poissona za pomocg jednego klikniecia, a nastepnie precyzyjne dostrojenie oczekiwanych celéw
za pomocag korekt, jesli sobie tego zyczysz.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 12: Zaawansowany rozktad Poissona

12. Zaawansowany rozktad Poissona

Do widoku zaawansowanego Poissona mozna uzyska¢ dostep zZaawansowany Poissonaelement na
pasku bocznym, podOcenySekcja. To najpotezniejszy silnik analityczny w CGMBet, tgczacy w petni
konfigurowalny kreator formuty oczekiwanej liczby bramek (xG) z obliczeniami Poissona w partiach dla
meczow catej ligi. Podczas gdy standardowy widok Poissona (rozdziat 11) analizuje pojedynczy mecz,
zaawansowany widok Poissona przetwarza setki meczéw jednoczesnie, oblicza prawdopodobieistwa i

implikowane kursy dla kazdego rynku w kazdym meczu, poréwnuje je z rzeczywistymi kursami
bukmacherskimi oraz raportuje wskazniki trafieri i rentownos¢é.

Widok podzielony jest na dwa gtéwne obszary:gtéwny panel trescipo lewej stronie (zawiera pasek
narzedzi, kreator formut, siatke danych i przyciski akcji) orazpanel bocznypo prawej stronie (zawiera

elementy sterujgce podswietleniem, filtry i statystyki rynku).
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Rysunek 12.1 — Zaawansowany widok Poissona — ogdlny przeglgd pokazujqcy pasek narzedzi, kreator

formut, siatke danych i prawy pasek boczny
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12.1 Pasek narzedzi sterujgcych (wiersz 0)

Goérny pasek narzedzi zawiera wszystkie selektory zakresu odpowiadajgce analizie.

Kontrola Opis

Liga/Druzyna Lista rozwijana zawiera wszystkie ligi pogrupowane wedtug kraju (z grupami
»,Moje ligi”, jesli s skonfigurowane). Po wybraniu ligi pojawig sie listy
rozwijane , Goscie” i, Goscie”. Mozesz rowniez wybra¢ konkretng druzyne,
aby filtrowac¢ wyniki tylko do meczéw z jej udziatem.

Druzyna gospodarzy / | Opcjonalne filtry druzyn. DomysInie oba filtry sg ustawione tak, aby
gosci wyswietla¢ wszystkie druzyny w lidze. Wybierz konkretng druzyne, aby
zawezi¢ wyniki.

Okres Wybierz zakres czasu: biezgcy sezon, ostatnie 2 sezony, ostatnie 3 sezony,
wszystkie sezony lub niestandardowy zakres dat (pojawi sie selektor dat
0d/Do).

Statystyki Woybierz okres statystyczny do liczenia bramek: FT (caty czas, 1-90 min), 1.

potowa (1-45), 2. potowa (46—90) lub Niestandardowy (gdzie wprowadzasz
Od minuty i Do minuty).

Filtry: ELO Przetgcz przycisk, aby pokazaé/ukry¢ kolumne oceny ELO w siatce.

Filtry: Formularz Przycisk przetaczania, aby pokazac/ukry¢ kolumne Formularz.

Filtry: Kursy Kliknij przycisk przetaczajacy, aby pokazaé/ukry¢ kolumny kurséw
bukmacherskich.

Filtry: Statystyki Przycisk przetaczajacy, aby pokazaé/ukry¢ kolumny ujec i naroznikow.

Filtry: Wynik Przetacz przycisk, aby pokazaé/ukry¢ kolumny rynku z poprawnymi wynikami.

Odswiezac Wykonuje zapytanie, przelicza wszystkie wartosci xG i prawdopodobienstwa

Poissona i wypetnia siatke.

A\ Wazne:Jesli wybrany okres statystyk obejmuje zakres minut, dla ktérego w bazie danych nie ma
kurséw (np. kursy na pierwszg potowe, gdy istniejg tylko kursy na caty mecz), pojawi sie z6tty baner
ostrzegawczy: ,W tym okresie nie ma kurséw, wiec zostang wykonane tylko obliczenia, ktdre NIE zaleza
od kurséw”. W takim przypadku kolumny Wartosc i Zysk bedg puste.

12,2 xG Formula Builder (wiersz 1)

To jest serce zaawansowanego rozktadu Poissona. Kreator formut pozwala definiowacjak doktadnie
oblicza sie oczekiwane gole (xG) dla kazdej druzyny, co daje Ci petng kontrole nad tym, jakie dane
historyczne trafiajg do modelu Poissona.

Budowniczy dzieli sie na dwie potowy —Druzyna gospodarzy(pomaranczowy nagtowek) iZespot
wyjazdowy(niebieski nagtéwek) — kazdy z identycznymi elementami sterujgcymi:

12.2.1 Sktadniki formuty
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Kazda formuta sktada sie z jednego lub wiekszej liczby komponentéw, ktére dodajesz za pomoca
elementow sterujgcych rozwijanych iDodacéprzycisk. Kazdy komponent jest zakodowany jako krétki kod i
dotgczony do pola tekstowego formuty. Lista rozwijana to:

Lista rozwijana | Opcje ‘ Oznaczajacy
Typ zespotu H = Gospodarze, A = GosScie, L | Czyje cele majg by¢ wykorzystane? H korzysta z
= Srednia ligi danych historycznych druzyny gospodarzy, A

korzysta z danych druzyny gosci, a L korzysta ze
Sredniej dla catej ligi.

Zdobyt/Stracit | Zdobyt, stracit Czy liczyé bramki strzelone przez druzyne czy
bramki stracone (tzn. strzelone przeciwko niej).

Lokal Wszystko, Dom, Wyjazd Filtruj historyczne mecze wedtug miejsca. ,,U
siebie” oznacza tylko mecze, w ktérych druzyna
grafa u siebie; ,,Wyjazd” oznacza tylko mecze
wyjazdowe; ,Wszystkie” obejmuje oba typy
meczéw.

Zapatki S (Sezon), 0-20 Ile ostatnich meczéw uwzglednié? ,S” oznacza caty
biezgcy sezon. Liczba taka jak ,5” oznacza tylko 5
ostatnich meczow.

12.2.2 Sktadnia formuty

Kiedy kliknieszDodag¢, system generuje kod w formacie:

XY (V,M,RRRR)
Gdzie:

Czesc Oznaczajacy Przyktad

X Typ druzyny: H (gospodarze), A H
(goscie) lub L (liga)

I S = Zdobyty, C = Stracony S

w Filtr miejsca: H (dom), A (wyjazd) lub | H
pusty dla wszystkich

M Liczba meczow: S (sezon) lub liczba S

RRRR Zakres minut: kod 4-cyfrowy (np. 0190

0190 = 01-90 min = petny etat)

Przyktady wzoréw kompletnych:

HS(H,S,0190)

To jest standardowy wzér na gospodarzy. Brzmi on: Bramki druzyny gospodarzySrdzeniowane, wHtylko
niektore mecze, na caty okresSpora, w ciggu minut01-90(caty mecz). System usrednia liczbe bramek na
mecz z tych przefiltrowanych meczéw, aby obliczy¢ oczekiwang liczbe bramek (xG).
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JAKO(A,S,0190)

Domyslna formuta wyjazdowa. Bramki druzyny gosciSrdzeniowane, wAtylko mecze, caty sezon, petny
czas.

(HS(H,5,0190)+LC(,5,0190))/2

Bardziej ztozony wzdr faczacy dwa komponenty ze znakiem ,,+”. Bierze pod uwage liczbe bramek
strzelonych przez druzyne gospodarzy u siebie w ostatnich 5 meczach, a nastepnie dodaje srednig liczbe
bramek straconych w lidze w catym sezonie. Ostateczny xG to $srednia obu komponentéw. Mozesz
potaczy¢ dowolng liczbe komponentéw, aby zbudowaé wtasny model.

Q Wskazéwka:Pole tekstowe formuty mozna bezposrednio edytowac¢ — formuty mozna wpisywac i
modyfikowaé recznie, bez korzystania z rozwijanych menu. Jest to przydatne dla zaawansowanych
uzytkownikow, ktérzy chcg szybko zmodyfikowaé formute.

12.2.3 Jak oblicza sie xG

Kiedy kliknieszOd$wiezacSystem przetwarza kazde dopasowanie w siatce indywidualnie. Dla kazdego
dopasowania:

1.Rozktada formute domowa na jej sktadniki (np. HS(H, S,0190) = jeden sktadnik).

2.Dla kazdego komponentu przeszukaj baze danych pod kgtem historycznych meczéw danego zespotu
(filtrowanych wedtug miejsca, liczby meczéw, zakresu minut), ktére odbyty sie PRZED datg meczu.

3.0blicza srednig liczbe goli na mecz na podstawie historycznych danych dla danego sktadnika.

4.)ezeli wzdér ma wiele sktadnikéw potfaczonych znakiem ,,+”, oblicza wszystkie sktadniki, aby uzyskac
ostateczng wartosc xG.

5.Powtarza proces dla formuty wyjazdowe;j.

6.Uzywa dwdch wartosci xG jako parametréw A dwdch niezaleznych rozktadéw Poissona i oblicza
wszystkie prawdopodobienstwa rynkowe (1X2, Over/Under, GG/NG, Correct Scores).

12.3 Odswiezanie i regulacja (wiersz 2)

Kontrola (0]4]13

Odswiez obliczenia dla Gtéwny przycisk akcji. Wykonuje obliczenie xG dla kazdego

meczow u siebie i na dopasowania w wybranym zakresie i wypetnia siatke.

wyjezdzie.

Lista rozwijana regulacji Wybierz korekte statystyczng, ktdrg chcesz zastosowac na surowym

modelu Poissona: Brak korekt (czysty model Poissona), korekta
Dixona-Colesa (koryguje znang tendencje Poissona do niedoceniania
remisow z niskim wynikiem 0-0, 1-0, 0-1, 1-1) lub korekta zerowej
inflacji (dodaje dodatkowg mase prawdopodobieristwa do remiséw
0-0).

Wyklucz wartosci odstajgce Po zaznaczeniu tej opcji mecze, w ktdérych liczba bramek
ktorejkolwiek z druzyn rdzni sie od Sredniej o wiecej niz 2 odchylenia
standardowe, sg wykluczane z obliczen oczekiwanej liczby bramek
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(xG). Zapobiega to zaburzeniom srednich przez nietypowe wyniki
(np. 7-0).

12.4 Siatka danych (wiersz 3)

Gtéwna siatka wyswietla jeden wiersz na mecz. Kolumny sg podzielone na kolumny state po lewej
stronie i kolumny grup rynkowych po prawej stronie.

12.4.1 State kolumny

Kolumna Opis

Flaga Ikona flagi kraju ligi.

Liga Nazwa ligi.

Data/LUB Data meczu i godzina rozpoczecia.

Droga Okragta liczba w lidze.

Druzyna Nazwa druzyny gospodarzy (pogrubiona).

gospodarzy

T(h) Pozycja druzyny gospodarzy w tabeli ligowej, wyswietlana jako TotalPosition

(pozycja obiektu).

Zespot wyjazdowy Nazwa druzyny goscinnej.

T(a) Pozycja druzyny gosci w tabeli.

Wynik Wynik koricowy (np. ,,2—0"), oznaczony kolorami: zielony dla wygranej
gospodarzy, z6tty dla remisu, czerwony dla wygranej gosci. Nadchodzace mecze
oznaczane sg symbolem ,—".

Wyzw. H / Wyzw. A | Oczekiwane bramki dla druzyn gospodarzy i gosci oblicza sie za pomoca wzoru
xG.

12.4.2 Kolumny grupy rynkowej

Dla kazdego wtaczonego rynku pod zgrupowanym nagtdwkiem pojawiajg sie cztery podkolumny:

Podkolumna Opis

% Obliczone metoda Poissona prawdopodobienstwo danego wyniku rynkowego.

0(C) Obliczone prawdopodobienstwo (1 + prawdopodobiernstwo). Sg to szanse
wynikajgce z modelu Poissona.

LUB) Prawdziwe kursy bukmacherskie z bazy danych dla tego rynku.

Wartosé Procent wartosci: ((O(R) + O(C)) — 1) x 100. Wartosci dodatnie oznaczajg, ze
bukmacher oferuje lepsze kursy niz przewiduje model — potencjalny zaktad o
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wartosci. Sg one podswietlone kolorem, gdy mieszczg sie w skonfigurowanym
zakresie wartosci.

Dostepne grupy rynkdéw (przetgczane za pomocy przyciskédw na pasku narzedzi) to: 1X2 (wygrana
gospodarzy, remis, wygrana gosci), powyzej/ponizej (0,5-4,5),GG/NG, | Poprawne wyniki(wszystkie
typowe wyniki).

12.5 Dolny pasek narzedzi (wiersz 6)

Przycisk Opis

Wartos¢ p testu Przeprowadza test istotnosci statystycznej na przefiltrowanych wynikach,
wstecznego poréwnujgc przewidywania modelu z rzeczywistymi rezultatami w celu
ustalenia, czy obserwowany wskaznik trafien rdzni sie statystycznie od tego,
czego mozna by oczekiwac przypadkowo.

Zapisz i zataduj Otwiera okno ,Zapisz/Wczytaj” z 99 slotami. Mozesz zapisa¢ catg konfiguracje
(lige, formuty, filtry, korekty) i wczytac jg pdzniej. Zapisane konfiguracje sg
zachowywane miedzy sesjami i uwzgledniane w kopii zapasowej ustawien
ogolnych.

Eksport Eksportuje biezgce dane siatki do pliku w celu przeprowadzenia analizy
zewnetrzne;.

12.6 Prawy pasek boczny — elementy sterujgce podswietleniem i filtrem

Prawy panel (o szerokosci 300 px) podzielony jest na dwa obszary:Sterowanie
podswietleniem/filtremna gorze iStatystyki rynkuna dole.
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Hignlight:
Value | 15 |-| 70 | []Oniyifitwon
O 70 |-| 100 | ] Onlyifitwon

Filters:

Results: | All results. v
Valuss All games v

Markets
Calculate HR and ¥ for
s HR Y
(=) %2
Home win 00 425 66
Draw W00 260 L]
Away win 200 315 56
@ Over/Und
Qver 05 200 240 27
[] under0s 200 60 -243
[] ower 15 00 825 34
[] under 15 00 175 310
[] overz2s 200 545 -0
[] under 25 200 455 49
[] overzs 200 290 138
[] under 25 200 710 24
[] overas 200 150 -208
[] under4s 200 850 -5
(® seme
[Oas W0 570 16
[ ne 200 430 90
(®Topcs
Top
[JTep2
[] Top3
[[] Topa
[ Teps
[] Tope
® CS Home '
(%) cs Away
@ CS Draw

Rysunek 12.2 — Prawy pasek boczny przedstawiajqcy panele Podswietlenie, Filtry i Rynki

12.6.1 Podswietlanie

Podswietlanie pozwala wizualnie oznaczy¢ komérki w siatce danych, ktére spetniajg okreslone kryteria:

Kontrola
Wartos¢ (pole wyboru + Po zaznaczeniu tej opcji komorki w kolumnie ,, Wartosc”, ktore
zakres) mieszczg sie w okreslonym zakresie (domysinie 15-70), s

podswietlane kolorowym ttem. Utatwia to szybkie rozpoznanie
zaktaddéw o wartosci.
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Tylko jesli wygrasz Dodatkowy filtr: zaznaczaj komaorki Wartosé tylko wtedy, gdy wynik
rynkowy byt rzeczywiscie poprawny (tj. zaktad by wygrat).

% (pole wyboru + zakres) Po zaznaczeniu tej opcji komorki w kolumnie %, ktére mieszczg sie w
okreslonym zakresie (domyslnie 70—100), zostang podswietlone.

% Tylko jesli wygrasz Tak samo jak powyzej — zaznacz tylko te wyniki, ktére sg prawidtowe.

Odswiez (podswietl) Zastosowuje biezgce ustawienia podswietlenia do siatki.

12.6.2 Filtry

Filtry zawezajg siatke, aby wyswietli¢ tylko wiersze spetniajgce okreslone kryteria:

Wyniki Filtruj wedtug wyniku meczu: Wszystkie wyniki, wygrana gospodarzy, remis,
wygrana gosci lub dowolny konkretny wynik powyzej/ponizej, GG/NG lub
doktadny wynik.

% Wszystkie (pokaz wszystko) lub Tylko wyrdznione (pokaz tylko wiersze, w
ktorych reguta % wyrdznita co najmniej jedng komarke).

Wartosc Wszystkie gry, wartos¢ na dowolnym rynku (pokazuje tylko mecze, w ktorych
przynajmniej jeden rynek ma wartosé) lub wartos¢ na okreslonym rynku (np.
,Wartos¢ powyzej 2,5”).

Odswiez (filtry) Zastosowuje biezgce ustawienia filtra do siatki.

12.7 Prawy pasek boczny — Statystyki rynku

Ponizej filtréw na pasku bocznym wyswietlane sgRynkipanel — przewijana lista wszystkich rynkéw
zaktaddw pogrupowanych w rozwijalne sekcje (1X2, Powyzej/Ponizej, GG/NG, Najlepsze doktadne
wyniki, CS Gospodarz, CS Wyjazd, CS Remis).

Kazdy wiersz rynku pokazuje trzy kluczowe statystyki:

Kolumna Opis

S Wielkos$¢ préoby — liczba dopasowan w biezgcym zestawie danych.

Dziat kadr | Wspdtczynnik trafien (%) — odsetek meczow, w ktérych wynik rynkowy byt prawidtowy.
Na przyktad, jesli HR dla ,,Powyzej 2,5” wynosi 54,5%, oznacza to, ze 54,5% meczow
zakonczyto sie 3 lub wiecej golami.

I Stopa zwrotu (%) — zwrot z inwestycji, jesli obstawites zaktad na kazdy mecz na danym
rynku. Obliczany jako: ((catkowita wyptata — catkowita stawka) + catkowita stawka) x
100. Dodatnia stopa zwrotu oznacza zysk; ujemna stopa zwrotu oznacza strate.
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Na gérze panelu Rynki znajduje sieOblicz HR i Y dlarozwijana lista umozliwia przetgczanie sie miedzy
dwoma trybami:

Tryb Opis

Wszystkie gry Statystyki obliczane sg na podstawie wszystkich dopasowan w zestawie
danych.
Kursy wartosciowe Statystyki sg obliczane tylko dla meczéw, w ktérych model Poissona

zidentyfikowat wartosé (tj. rzeczywiste kursy byty wyzsze niz obliczone kursy
uczciwe). Jest to kluczowy wskaznik oceny, czy model generuje sygnaty
przynoszace zyski.

Kazdy rynek ma réwniezpole wyboruKontroluje, czy jego kolumny sg widoczne w siatce danych.
Zaznaczenie lub odznaczenie rynku natychmiast wyswietla lub ukrywa odpowiadajgce mu kolumny.

Q Wskazéwka:Skoncentruj sie na rynkach, na ktdrych rentownos¢ jest dodatnia w trybie ,Value odds”.
To pokazuje, ze historycznie obstawianie sygnatéw wartosci modelu dla danego rynku bytoby optacalne.
Poréwnaj rézne formuty xG, aby znalez¢ formute, ktdra daje najlepszg rentownosé.

A\ Wazne:Wyniki z przesztosci nie gwarantuja przysztych wynikéw. Zawsze nalezy bra¢ pod uwage
wielkos¢ préby (kolumna S) — wysoki wynik z zaledwie 10 dopasowan jest znacznie mniej wiarygodny
niz umiarkowany wynik z 200 dopasowan. Uzyj przycisku ,Wartos$¢é p” w tescie wstecznym, aby
sprawdzié istotnos¢ statystyczna.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 13: Ocena V

13. Ocena 'V

Widok Ocena V jest dostepny zOcena Velement na pasku bocznym, podOcenySekcja. Oferuje
zaawansowany silnik analizy statystycznej oparty na miejscu, ktéry oblicza prawdopodobienstwo
rynkowe poprzez analize historycznych rozktadéw bramek z meczéw rozegranych w podobnych
warunkach. W przeciwienstwie do zaawansowanego widoku Poissona (rozdziat 12), ktéry wykorzystuje
konfigurowalny kreator formuty xG, Rating V koncentruje sie na empirycznej analizie czestotliwosci —
zliczaniu, jak czesto konkretne wyniki wystepowaty w poréwnywalnych meczach historycznych, aby
uzyskac szacunki prawdopodobienstwa.

Widok podzielony jest na dwa gtéwne obszary:gtéwny panel trescipo lewej stronie (zawiera pasek
narzedzi, filtry, siatke danych i przyciski akcji) orazpanel bocznypo prawej stronie (zawiera kontrolki
podswietlania i legende).

Rysunek 13.1 — Widok oceny V — ogdlny przeglgd pokazujgcy pasek narzedzi, filtry, siatke danych i prawy pasek
boczny

13.1 Pasek narzedzi sterujacych (wiersz 0)

Goérny pasek narzedzi zawiera wszystkie selektory zakresu i elementy sterujgce filtrami, ktére decydujg o
tym, ktére dopasowania pojawig sie w siatce, a takze w jaki sposdb majg by¢ wyszukiwane dane
historyczne.

Kontrola

Lista rozwijana zawiera wszystkie ligi pogrupowane wedtug kraju (z grupami
»,Moije ligi”, jesli sg skonfigurowane). Wybranie ligi filtruje siatke, aby
wyswietli¢ tylko mecze z tej ligi. Mozesz rowniez wybrac , Wszystkie ligi”, aby
wyswietli¢ mecze ze wszystkich rozgrywek.

Liga/Druzyna
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Filtruj wedtug statusu meczu: Wszystkie mecze (rozegrane i zaplanowane),
Status Tylko rozegrane (zakoriczone mecze z wynikami) lub Tylko zaplanowane
(nadchodzace mecze bez jeszcze wynikow).

Wybierz zakres czasu, dla ktérego majg by¢ wyswietlane wyniki: Ostatnie 7
dni, Ostatnie 3 dni, Wczoraj, Dzisiaj, Nastepne 3 dni, Nastepne 7 dni,

Okres . S ..
Pomiedzy datami (pojawiajg sie niestandardowe selektory dat), Biezgcy sezon
lub Pomiedzy sezonami (pojawiajg sie pokretta zakresu sezondéw).

Przycisk filtra. Otwiera panel umozliwiajacy wyswietlanie/ukrywanie kolumn

ILE ELO i ustawianie filtréw zakresu ELO. Zakres okresla, jak bardzo oceny druzyn

ELO z historycznych meczéw muszg odpowiadac¢ ocenom druzyn z biezgcego
meczu (+ okreslona wartosé).

Przycisk filtra. Otwiera panel, w ktérym mozna wyswietli¢/ukry¢ kolumny
Formularz formularza i ustawic filtry oceny formularza (min./maks. dla druzyn
gospodarzy i gosci).

Przycisk filtra. Otwiera panel umozliwiajgcy wtgczanie/wytgczanie kolumn
Rynki rynkowych (1X2, powyzej/ponizej 0,5-4,5, GG/NG) i ustawianie filtrow
zakreséw kursow dla kazdego rynku.

Przycisk filtra. Otwiera panel umozliwiajgcy wyswietlanie/ukrywanie kolumn
Statystyki statystyk meczu (Strzaty, Strzaty celne, Rzuty rozne, Posiadanie pitki) i
ustawianie filtrow zasiegu.

Odswiezac Ponownie taduje dane dopasowania z bazy danych i stosuje biezace filtry.

Wyczysc filtry Przywraca wartosci domysine wszystkich kontrolek filtrow.

Okresla liczbe sezonéw danych historycznych, ktére majg zostac
wykorzystane do obliczenia prawdopodobieristw. Opcje: ,,Ostatnie sezony” z
konfigurowalng liczbg (domysinie 10) lub , Wszystkie sezony”, aby
wykorzystaé cata historie bazy danych.

Zrédto danych

13.2 Jak ocena V oblicza prawdopodobienstwa

Ocena V wykorzystuje empiryczng metode czestotliwosciowq opartg na miejscu do obliczenia
prawdopodobienstw rynkowych. Dla kazdego meczu w siatce system:
1.Zapytania o historyczne mecze rozegrane w tej samej lidze, ktére odbyty sie PRZED datg meczu.

2.Stosuje skonfigurowane filtry (zakres ELO, zakres formy, zakres kurséw), aby wybra¢ tylko
poréownywalne dopasowania.

3.0blicza rozktad bramek dla druzyn gospodarzy (bramki strzelone przez druzyny gospodarzy na
wtasnym boisku) i druzyn gosci (bramki strzelone przez druzyny gosci na wyjezdzie) na podstawie
historycznych meczdw.

4.Buduje macierz prawdopodobienistwa wyniku poprzez mnozenie niezaleznych rozktadéw bramek u
siebie i na wyjezdzie.

5.Wyprowadza wszystkie prawdopodobienstwa rynkowe (1X2, Over/Under, GG/NG) z tej macierzy.
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TenPrébkaKolumna w siatce pokazuje, ile historycznych dopasowan zostato uzytych do kazdego
obliczenia. Aby uzyska¢ miarodajne statystyki, wymagane jest minimum 10 dopasowan — jesli
dostepnych jest mniej dopasowan, kolumny procentowe pozostajg puste.

A\ Wazne:Filtr ELO dziata w odniesieniu do kazdego meczu. Na przyktad, jesli druzyna gospodarzy ma
ELO na poziomie 1500, a zakres ELO jest ustawiony na +75, uwzglednione zostang tylko historyczne
mecze, w ktdrych ELO druzyny gospodarzy miescito sie w przedziale od 1425 do 1575. Dzieki temu
poréwnujesz druzyny o podobnej sile.

13.3 Siatka danych (wiersz 2)

Gtéwna siatka wyswietla jeden wiersz na mecz. Kolumny sg podzielone na kolumny state po lewej
stronie i kolumny rynkowe po prawe;j.

13.3.1 State kolumny

Kolumna Opis

Flaga Ikona flagi kraju ligi.

Liga Nazwa ligi.

Data/LUB Data meczu i godzina rozpoczecia.
Droga Okragta liczba w lidze.

Druzyna gospodarzy Nazwa druzyny gospodarzy (pogrubiona).

Pozycja druzyny gospodarzy w tabeli ligowej, wyswietlana jako TotalPosition

T(h) (pozycja obiektu).
Zespot wyjazdowy Nazwa druzyny goscinnej.
T(a) Pozycja druzyny gosci w tabeli.

Wynik konicowy (np. ,,2—-0 (1-0)” oznaczajacy petny mecz i potowe),
Wynik oznaczony kolorami: zielony dla zwyciestwa gospodarzy, z6tty dla remisu,
czerwony dla zwyciestwa gosci. Nadchodzace mecze s3 puste.

Liczba historycznych dopasowan uzytych do obliczenia prawdopodobienstw

Prébka dla tego wiersza. Wieksze rozmiary préby zapewniajg bardziej wiarygodne
szacunki.

ELO H/ELO A KIasyflkac!a ELO druzyn gospodar‘zy i gosci (domyslnie ukryta, mozna jg
przetgczy¢ za pomocg przycisku filtra ELO).

FormularzH/ Oceny formy druzyn gospodarzy i gosci (domyslnie ukryte, mozna je

Formularz A przetgczy¢ za pomocg przycisku Filtr formy).

13.3.2 Kolumny rynkowe
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Dla kazdego wtaczonego rynku pod zgrupowanym nagtéwkiem pojawiajg sie dwie podkolumny:

Podkolumna Opis

%

Obliczone prawdopodobieristwo takiego wyniku rynkowego pochodzi z
analizy historycznego rozktadu celow.

THE Prawdziwe kursy bukmacherskie z bazy danych dla tego rynku.

Dostepne rynki (przetagczane za pomoca filtra rynkdw):1X2(Zwyciestwo gospodarzy, Remis, Zwyciestwo
gosci),Powyzej/ponizej(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) iGG/NG(Obie druzyny strzelg gola / Brak gola).

13.4 Dolny pasek narzedzi (wiersz 3)

Przycisk ‘ Opis

Resetuj widok

Resetuje wszystkie ustawienia do wartosci domysinych: Wszystkie ligi,
Wszystkie mecze, Dzisiaj, a takze czysci wszystkie filtry i najwazniejsze
wydarzenia.

Pokaz kolumne Moje alerty.

Zaznacz pole wyboru, aby wyswietli¢ kolumne Alerty w siatce,
pokazujgca wszystkie alerty skonfigurowane dla wynikow.

SprawdzZ moje alerty

Ocenia skonfigurowane alerty w odniesieniu do biezgcych dopasowan i
wypetnia kolumne Alerty.

Pokaz kolumne Moje gry.

Zaznacz pole wyboru, aby wyswietli¢ kolumne Moje gry, w ktérej
wyswietlane s3 $ledzone/zapisane gry.

Pokaz wszystkie gry / Tylko
Moje gry.

Lista rozwijana umozliwiajaca filtrowanie siatki: pokaz wszystkie mecze
lub tylko te, ktére zapisates w Moich grach.

Backtest i wartosé p

Przeprowadza test istotnosci statystycznej biezgcych wynikow,
poréwnujgc przewidywania modelu z rzeczywistymi rezultatami w celu
ustalenia, czy obserwowany wskaznik trafied ma znaczenie
statystyczne.

Otwiera okno ,Zapisz/Wczytaj” z 99 slotami. Mozesz zapisac catg

Zapisz/Zataduj konfiguracje (lige, okres, filtry, ustawienia podswietlenia) i wczytac jg
pdzniej. Zapisane konfiguracje sg zachowywane miedzy sesjami.
Eksport Eksportuje biezgce dane siatki do pliku w celu przeprowadzenia analizy

zewnetrznej.

13.5 Prawy pasek boczny — elementy sterujgce podswietleniem i pokazem

Prawy panel udostepnia elementy sterujgce umozliwiajgce wizualne wyrdznianie komarek spetniajgcych
okreslone kryteria, a takze filtrowanie siatki w celu wyswietlania tylko wyrdznionych wierszy.
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Rysunek 13.2 — Prawy pasek boczny pokazujgcy elementy sterujgce Podswietl i Pokaz oraz legende

13.5.1 Filtr wielkosci prébki

Kontrola

Ustawia minimalng wielkos¢ préobki wymagang do wyréznienia.
Mecze z mniejszg liczbg meczdéw historycznych niz ten prég nie
beda wyrdzniane, nawet jesli spetniajg inne kryteria. Wartos¢
domyslna: 100.

Podswietl tylko jesli probka >=

13.5.2 Podswietlanie procentowe

Kontrola (o] 113

Po zaznaczeniu tej opcji komorki w kolumnie %, ktére mieszczg
% jesli pomiedzy sie w okreslonym zakresie, sg podswietlone na zétto. Domysiny
zakres: 70-100%.

Stosowac Zastosowuje ustawienia procentowego wyrdznienia do siatki.

Po zaznaczeniu tej opcji siatka zostanie przefiltrowana i bedzie
Pokaz tylko wyrdznione pokazywac tylko wiersze, w ktérych zaznaczono co najmniej
jedng komodrke %.

13.5.3 Podswietlanie wartosci wstecznych

Wartos$¢ wsteczna identyfikuje sytuacje, w ktérych kursy bukmachera sg wyzsze niz uczciwe kursy
modelu — potencjalny zaktad o wartosci pozwalajacej obstawié taki wynik.

Warto$¢ oblicza sie nastepujgco:Wartosé% = 100 x (O(R) — O(C)) / O(R)

Gdzie O(R) to rzeczywiste kursy bukmacherskie, a O(C) to obliczone uczciwe kursy (100 / obliczony %).

Kontrola Opis
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Po zaznaczeniu tej opcji komorki w kolumnie O, w ktorych
wartosé tta miesci sie w okreslonym zakresie dodatnim, sg
podswietlane na niebiesko (kolor tta Betfair). Domysiny zakres:
15-70%.

Wartos¢ wsteczna wynosi pomiedzy

Zastosowuje ustawienia podswietlania wartosci tylnych do

Stosowac .
siatki.

Po zaznaczeniu tej opcji siatka zostanie przefiltrowana i bedzie
Pokaz tylko wyrdznione pokazywac tylko wiersze, w ktérych przynajmniej jedna
komadrka O ma podswietlong wartos$¢ wsteczng.

13.5.4 Podkreslanie wartosci swieckich

Wartosc¢ zaktadu identyfikuje sytuacje, w ktérych kursy bukmachera sg nizsze od uczciwych kurséw
modelu — potencjalny zaktad o wartosci zaktadu na dany wynik (zaktad przeciwko niemu).

Kontrola Opis

Po zaznaczeniu tej opcji komorki w kolumnie O, w ktérych
Wartos¢ swiecka miesci sie wartosé lay miesci sie w okreslonym zakresie ujemnym, sg
pomiedzy podswietlane na rézowo (kolor lay Betfair) — zakres domysiny:
od -70 do -15%.

Zastosowuje ustawienia podswietlania wartosci uktadu do

Stosowad .
siatki.

Po zaznaczeniu tej opcji siatka zostanie przefiltrowana i bedzie
Pokaz tylko wyrdznione pokazywac tylko wiersze, w ktérych przynajmniej jedna
komdrka O ma podswietlong wartos¢ lay.

13.5.5 Legend

Legenda na dole paska bocznego wyjasnia znaczenie koloréw wyrdzniajacych:

Kolor Oznaczajacy

751t % w zakresie — obliczone prawdopodobienstwo miesci sie w
y skonfigurowanym zakresie procentowym.
T Wartos¢ zaktadu (dodatnia) — kursy bukmacherskie oferujg dodatnia
Niebieski iy . . e s .
wartos¢ zaktadu. Rzeczywiste kursy sg wyzsze niz obliczone kursy uczciwe.
.. Wartos¢ lay (ujemna) — kursy bukmachera oferuja dodatnig wartos¢ lay.
Rézowy . .. .. . .
Rzeczywiste kursy sg nizsze niz obliczone kursy uczciwe.

13.6 Praktyczne wskazdéwki dotyczgce uzytkowania
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@ Wskazdéwka:Zacznij od filtra o duzej liczebnosci préby (np. 100+), aby zapewnié wiarygodne
oszacowania prawdopodobienstwa. Mniejsze liczebnosci proby moga dawac zmienne i mato wiarygodne
wyniki procentowe.

@ Wskazéwka:Uzyj filtra zakresu ELO, aby porédwnaé mecze druzyn o podobnej sile. Wezszy zakres (np.
150) zapewnia doktadniejsze poréwnania, ale zmniejsza liczebnos¢ préby; szerszy zakres (np. £100)
zwieksza liczebnosé préby, ale obejmuje mniej poréwnywalnych meczow.

Q Wskazéwka:Skoncentruj sie na meczach, w ktérych zaréwno % jest wysoki (silna pewno$é modelu),
jak i wartos¢ back/lay jest znaczgca. Wskazuje to zaréwno na prawdopodobny wynik, jak i korzystne
kursy.

A Wazne:Wyniki z przesztosci nie gwarantujg przysztych rezultatéw. Zawsze korzystaj z testu
wstecznego i funkcji p-value, aby zweryfikowac, czy Twoja strategia ma istotnosé statystyczng, zanim
podejmiesz na jej podstawie decyzje dotyczace zaktaddw.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 14: Ocena M

14. Ocena M

Widok Ocena M jest dostepny zOcena Melement na pasku bocznym, podOcenySekcja. Zapewnia modut
analizy meczéw w czasie rzeczywistym, ktéry oblicza rozktady prawdopodobieristwa bramek i kursy
rynkowe na podstawie danych historycznych. W przeciwienstwie do Rating V (rozdziat 13), ktéry
analizuje wiele meczéw jednoczesnie, Rating M koncentruje sie naanaliza indywidualnego meczuz
regulowanymi rozktadami celdw i scenariuszami warunkowymi.

Wsparcie dla oceny Mwielokrotne analizy jednoczesneza posrednictwem interfejsu z zaktadkami, co
pozwala na monitorowanie kilku meczéw jednoczesnie. Kazda zaktadka dziata niezaleznie i ma wtasng
lige, druzyny oraz ustawienia filtrow. W przypadku meczéw na zywo system automatycznie od$wieza
dane co 30 sekund.
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Rysunek 14.1 — Widok oceny M przedstawiajqcy interfejs kart, panel dystrybucji celdw i siatke wynikéw rynkowych

14.1 Pasek zarzgdzania kartami

Na pasku gérnym znajdujg sie elementy sterujgce stuzgce do tworzenia i zarzgdzania kartami analiz.

Kontrola

Listy dostepnych meczéw na zywo i zaplanowanych sg pobierane z
Dodaj rozwijang karte serwera CGMBet. Wyswietlany jest czas meczu, liga i druzyny. Wybierz
gry. mecz i kliknij zaktadke ,,Dodaj”, aby utworzy¢ nowa zaktadke analizy,
wstepnie wypetniong danymi z tego meczu.
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+ Dodaj karte

Tworzy nowa karte analizy. Jesli z listy rozwijanej zostanie wybrane
dopasowanie, karta zostanie zainicjowana z tym dopasowaniem. Jesli
wybrana zostanie opcja ,,Niestandardowe (nowa karta)”, karta zostanie
otwarta z domyslnymi, recznymi ustawieniami konfiguracji.

Prébnik kolorow

Kliknij kolorowy kwadrat, aby przetgczac sie miedzy 10 predefiniowanymi
kolorami kart (z6tty, zielony, niebieski, rézowy, pomaranczowy, fioletowy,
cyjan, magenta, szary, biaty). Wybrany kolor zostanie zastosowany do
kolejnej utworzonej karty.

Przycisk Odswiez (V)

Ponownie taduje liste gier na zywo z serwera.

Kazda zaktadka wyswietla nagtéwek z meczem (np. ,Voluntari vs Steaua Bucuresti”) z przyciskiem
»,Zamknij” (x). W przypadku meczéw na zywo nagtéwek wyswietla rowniez aktualng minute i wynik.
Mozesz mie¢ maksymalnie...10 zaktadekotwarte jednoczesnie.

14.2 Sterowanie filtrem

Ponizej kart znajduje sie obszar zawartosci kazdej karty, w ktérym znajdujg sie kontrolki filtréw, ktore
okreslajg zakres danych historycznych wykorzystywanych do obliczen.

14.2.1 Wybor dopasowania (wiersz 1)

Kontrola Opis

Liga

Lista rozwijana zawiera wszystkie ligi pogrupowane wedtug kraju.
Woybranie ligi powoduje wypetnienie listy rozwijanej druzyn zespotami z
tej ligi.

Druzyna gospodarzy

Lista rozwijana z pomaranczowg ramka, pokazujgca wszystkie druzyny w
wybranej lidze. Kazda nazwa druzyny zawiera aktualny ranking ELO w
nawiasach (np. ,Voluntari (1896)").

Zespot wyjazdowy

Lista rozwijana z niebieskg ramkg, pokazujgca wszystkie druzyny w
wybranej lidze wraz z rankingiem ELO.

ELO +/-

Pole wyboru, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ filtrowanie ELO. Po witgczeniu,
pokretto ustawia zakres (+ wartos¢) dla pasujgcych gier historycznych.
Domyslnie: 75. Uwzgledniane sg tylko mecze historyczne, w ktérych oceny
ELO obu druzyn miescity sie w tym zakresie aktualnego ELO wybranych
druzyn.

14.2.2 Kontrolki Zrédta danych (wiersz 2)

Kontrola

Zrédto danych

Wybierz pomiedzy , Wszystkie sezony” (cata historia bazy danych) lub
»Ostatnie sezony” z konfigurowalng liczbg (1-50, domysinie 10).
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Dwa kregle definiujg zakres minut (0-90) do analizy rozktadu bramek. Na
Pomiedzy minutami przyktad ustawienie 45-90 analizuje tylko bramki w drugiej potowie.
Domyslnie: 0-90 (caty mecz).

Wyswietla catkowitg liczbe historycznych dopasowan uzytych w biezgcym

Zawody sportowe . . N . o
¥ sp obliczeniu. Aktualizuje sie automatycznie po zmianie filtréw.

14.3 Panel dystrybucji celow

Na lewym panelu wyswietlane sg obliczone rozktady prawdopodobienstwa zdobycia bramki przez
druzyny gospodarzy i gosci.

14.3.1 Procent goli dla spinnerow

Dziesie¢ rzeddw pokazuje prawdopodobienstwo, ze kazda druzyna zdobedzie od 0 do 9 bramek.Dom
%kolumna pokazuje prawdopodobieAstwo wygranej druzyny gospodarzy;Z dala %kolumna pokazuje
prawdopodobienstwo zwyciestwa druzyny.

Najwazniejsze cechy:

eSortowanie dynamiczne:Wiersze sg automatycznie sortowane wedtug tagcznego prawdopodobieristwa
(od najwyzszego do najwyzszego), co utatwia zobaczenie na gorze liczby najbardziej prawdopodobnych
bramek.

*Regulacja recznaMozesz recznie edytowac dowolny procent za pomocg pokretet. Wszystkie obliczenia
rynkowe aktualizujg sie natychmiast po zmianie wartosci.

eWiersz sum:Zielone pola u dotu pokazujg sume kazdej kolumny. Prawidtowe rozktady powinny wynosi¢
100,0% dla kazdego zespotu.

eResetuj zamdwienie: Przycisk przywracajacy oryginalng kolejnos¢ wyswietlania cyfr od 0 do 9 po
posortowaniu.
14.3.2 Najbardziej prawdopodobne poprawne wyniki

Ponizej spinnerdw znajduje sie lista rankingowa, ktéra pokazuje10 najbardziej prawdopodobnych
poprawnych wynikéwpochodzace z rozktadéw celdw. Kazdy wpis pokazuje:

Kolumna Opis

Stopien Pozycja w rankingu (1-10).
Wynik Przewidywany wynik (np. ,0-1”, ,,1-1").
Procent taczne prawdopodobierstwo (Goscie% x Wyjazd% / 100).

Sprawiedliwe szanse wynikajg z prawdopodobienstwa (100/procent)

Domniemane szanse .
podanego w nawiasach.

14.4 Panel wynikéw — kalkulacje rynkowe
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Prawy panel wyswietla kompleksowg siatke obliczer rynkowych uzyskanych z macierzy
prawdopodobienstwa osiggniecia celu.

14.4.1 Kolumny siatki

Kolumna Opis
Nazwa rynku zaktadéw. Nagtowki grup (1X2, Podwdéjna szansa itp.) mozna
Rynek . , R .
klikng¢, aby rozwingé/zwingc ich wiersze podrzedne.
% Obliczone prawdopodobieristwo danego wyniku rynkowego.
Kalkulator kurséw Domniemane uczciwe szanse wywodzg sie z prawdopodobieristwa (100 / %).
Rzeczywiste kursy bukmacherskie z bazy danych. Komérki sg podswietlone na
Prawdziwe szanse zielono, gdy Real Odds > Calc Odds, co wskazuje na potencjalny zaktad o
wartosci.

14.4.2 Dostepne grupy rynkowe

Grupa
1X2

Rynki

Zwyciestwo gospodarzy, remis, zwyciestwo gosci

Podwdjna szansa

1X (gospodarze lub remis), 12 (gospodarze lub goscie), X2 (remis lub
goscie)

Suma

Powyzej/ponizej 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5 gola

GG/NG

GG (obie druzyny strzelg gola), NG (brak gola — przynajmniej jedna
druzyna strzeli zero)

Doktadny wynik

Typowe wyniki: 0-0, 1-0, 0-1, 1-1, 2-0, 0-2, 2-1, 1-2, 2-2, 3-0, 0-3, 3-1, 1-3,
3-2,2-3

14.5 Kontrole dolne — analiza warunkowa

Dolny pasek narzedzi umozliwia analize scenariuszy warunkowych — obliczanie prawdopodobienstw
przy zatozeniu okreslonego stanu dopasowania w danej minucie.

Kontrola

Opis

Aktualny minutowy spinner

Ustaw minute dopasowania (0—-90) na potrzeby analizy warunkowe;.
Po ustawieniu na 0 zaden warunek nie jest stosowany. Po
ustawieniu na > 0 uwzgledniane s3 tylko historyczne dopasowania,
ktére spetniaty okreslony warunek w tej minucie.

Lista rozwijana typu rynku

Wybierz warunek, aby filtrowac historyczne mecze. Dostepne opcje:
Dokfadny wynik, prowadzenie gospodarzy, Remis, prowadzenie
gosci, przewaga gospodarzy/gosci 1-4 goli, powyzej/ponizej 0,5-4,5,
GG, NG.
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Po wybraniu opcji ,,Prawidtowy wynik” te kontrolki umozliwiajg
Spinnery punktowe okreslenie doktadnego wyniku (np. 1-0), jaki musi obowigzywaé w
wybranej minucie.

ODSWIEZAC Recznie przelicza wszystkie dane przy uzyciu biezgcych ustawien.
Otwiera okno dialogowe z 99 slotami umozliwiajgcymi zapisanie lub

Zapisz / Zataduj wczytanie kompletnych konfiguracji (liga, druzyny, filtry,
ustawienia).

Q Wskazéwka:Analiza warunkowa jest niezwykle przydatna w zaktadach na zywo. Na przyktad, ustaw
minute na 60, a typ rynku na ,Remis”, aby zobaczy¢ rozktad prawdopodobienstwa pozostatych bramek
w meczach, w ktérych wynik byt remisowy w 60. minucie.

14.6 Jak ocena M oblicza prawdopodobienstwa
Ocena M opiera sie na danych o bramkach, przechowywanych w bazie danych, co minute.

Proces obliczeniowy:
1.Zapytaj o wszystkie rozegrane mecze z wybranej ligi przed datg meczu.

2.Zastosuj filtr ELO (jesli wtgczony): uwzglednij tylko mecze, w ktérych ELO druzyny gospodarzy miescito
sie w tzasiegu wybranej druzyny gospodarzy, a ELO druzyny gosci miescito sie w tzasiegu wybranej
druzyny gosci.

3.Zastosuj filtr warunkowy (jesli minuta > 0): uwzglednij tylko te dopasowania, ktére spetnity okreslony
warunek w danej minucie.

4.Zlicz bramki strzelone w przedziale ,,Pomiedzy minutami” dla kazdego pozostatego meczu.
5.0kres| rozktad czestotliwosci zdobywania bramek (0-9 bramek u siebie i na wyjezdzie).

6.Przeksztat¢ liczby na procenty i wyprowadz wszystkie prawdopodobienistwa rynkowe z macierzy
wynikéw 10x10.

14.7 Integracja meczow na zywo

Po otwarciu karty z meczem na zywo (wybranym z listy rozwijanej lub nawigowanym z widoku
Nadchodzace), Ocena M zapewnia specjalng funkcjonalnos¢:

e Automatyczne odswiezanie:Dane na zywo (minuta, wynik) s pobierane z serwera co 30 sekund.

e Aktualizacje nagtéwka karty: Nagtowek zaktadki pokazuje aktualny stan meczu (np. ,Voluntari vs
Steaua (45' 1-0)").

e Automatyczne zatrzymanie: Po zakonczeniu dopasowania (wykryciu FT) automatyczne od$wiezanie
zostanie automatycznie zatrzymane.

eWstrzymaj/Wznéw: Po wyjsciu z widoku Ocena M wszystkie liczniki zostajg wstrzymane. Liczniki
zostang wznowione po powrocie.
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14.8 Nawigacja z innych modutéw
Ocene M mozna otworzy¢ bezposrednio z innych widokéw w CGMBet:

¢Z widoku Nadchodzgce: Kliknij prawym przyciskiem myszy dopasowanie i wybierz opcje ,,Otwérz w
kategorii M”, aby utworzy¢ nowa karte wstepnie wypetniong danymi tego dopasowania.

¢Z widoku Cele:Oba moduty korzystajg z tego samego zrddta danych dotyczacych rozgrywki na zywo i
moga ze sobg wspodtpracowad, zapewniajgc kompleksowgq analize przebiegu rozgrywki.

14.9 Praktyczne wskazdéwki dotyczgce uzytkowania

Q Wskazéwka:W przypadku analizy przedmeczowej poréwnaj kolumne ,,Calc Odds” z kolumng ,,Real
0Odds”. Komodrki zaznaczone na zielono wskazujg potencjalng wartos¢ — gdzie kursy bukmacherskie sg
wyzsze niz sugeruje model.

Q Wskazéwka:Uzyj filtra ,,Pomiedzy minutami” do analizy drugiej potowy. Ustaw 46—90, aby wyswietli¢
rozktad bramek tylko w drugiej potowie, co jest przydatne, gdy druzyny majg rézne schematy w
pierwszej i drugiej potowie.

@ Wskazéwka:Mozesz recznie dostosowacd procenty bramek, aby przetestowaé scenariusze ,,co by byto,
gdyby”. Na przyktad, zwieksz prawdopodobieristwo 0 bramek druzyny gosci, aby zobaczy¢, jak wptynie
to na rynki ponizej.

A\ Wazne:Licznik ,Gry” pokazuje wielko$¢ préby. Niskie liczby (<20) moga dawaé mato wiarygodne
statystyki. Rozwaz poszerzenie zakresu ELO lub uzycie wiekszej liczby sezondw, jesli préba jest zbyt mata.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 15: Eksport sztucznej inteligencji

15. Eksport sztucznej inteligenc;ji

Okno eksportu Al generuje kompleksowe dane meczowe sformatowane specjalnie do analizy Al.
Umozliwia ono wyodrebnienie statystyk, danych historycznych i informacji o zaktadach z bazy danych
CGMBet do ustrukturyzowanego tekstu, ktéory mozna wkleié bezposrednio do asystentdw Al, takich jak
ChatGPT, Gemini lub podobnych narzedzi, aby uzyska¢ prognozy meczowe i analizy zaktaddw.

Do okna eksportu Al mozna uzyskaé¢ dostep na dwa sposoby: z poziomuEksport Alelement na pasku
bocznym podNarzedziasekcji lub klikajgcEksport Alprzycisk na gérnym pasku narzedzi, po prawej
stronie.
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Rysunek 15.1 — Gtowne okno eksportu Al przedstawiajgce opcje konfiguracji dla analizy pojedynczego
dopasowania

15.1 Typ analizy

Pierwsza sekcja umozliwia wybér typu analizy, ktérg chcesz wygenerowac:

Typ analizy
Analiza pojedynczego Generuje szczegdétowe statystyki dla konkretnego meczu. Obejmuje
dopasowania forme druzyny, historie bezposrednich pojedynkéw, klasyfikacje
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ligowa, schematy bramkowe i kursy bukmacherskie. To najbardziej
kompleksowa opcja.

Generuje dane podsumowujace dla wielu meczéow w okreslonym
przedziale dat. Przydatne do tworzenia dziennych lub tygodniowych
zapowiedzi zaktadéw. Limit: maksymalnie 25 meczéw.

Wiele dopasowan
(dziennie/tygodniowo)

Generuje statystyki ligi dla catego sezonu, w tym klasyfikacje, tabele
Przeglad ligi formy, wzorce bramek i trendy zaktadow dla wszystkich druzyn w
wybranej lidze.

15.2 Szablon monitu Al

KiedyDotgcz szablon monitu Allesli opcja jest zaznaczona, eksport zawiera instrukcje dla sztucznej
inteligencji na poczatku danych wyjsciowych. Dzieki temu sztuczna inteligencja doktadnie wie, jaka
analize ma wykonac.

TenMonit niestandardowyPole tekstowe umozliwia edycje domysinego monitu lub utworzenie
witasnego. DomysIiny monit do analizy pojedynczego dopasowania prosi sztuczng inteligencje o podanie:
1. Prognoza wyniku meczu (zwyciestwo gospodarzy / remis / zwyciestwo gosci) z poziomem ufnosci

2. Prognozowanie powyzej/ponizej 2,5 goli z uzasadnieniem

3. Prognoza, ze obie druzyny strzelg gola (BTTS)

4. Kluczowe czynniki wptywajgce na mecz

5. Wszelkie zaktady o wartosci zidentyfikowane na podstawie kurséw

KliknijPrzywraéé ustawienia domyslneaby przywrdci¢ oryginalny szablon monitu dla wybranego typu
analizy.

15.3 Wybdor meczu

W przypadku analizy pojedynczego dopasowania wybierz dopasowanie, ktére chcesz przeanalizowac,
korzystajgc z nastepujacych elementdéw sterujgcych:

Kontrola (0] 4113

Liga Woybierz lige, w ktdrej rozgrywa sie mecz, ktéry chcesz przeanalizowac.

Zdefiniuj zakres dat, aby filtrowac dostepne dopasowania. Domyslnie jest to

Od daty / Do daty od dzi$ do 7 dni w przéd.

Lista rozwijana zawierajgca mecze z wybranej ligi w wybranym przedziale dat.

Wybierz mecz Wyswietla date, godzine i nazwy druzyn.

15.4 Dane do uwzglednienia
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Ta sekcja pozwala dostosowac statystyki uwzgledniane w eksporcie. Zaznacz lub odznacz opcje w
zaleznosci od tego, jakie informacje ma uwzglednié sztuczna inteligencja:

Opcja danych ‘ Co obejmuje

Formularz specyficzny dla Wyniki druzyny, szczegdlnie podczas gry u siebie i na wyjezdzie
domu/wyjazdu (niezaleznie od ogdlnej formy).

Poprzednie spotkania obu druzyn: catkowita liczba meczéw,
zwyciestwa obu druzyn, remisy, Srednia liczba goli i ostatnie
wyniki.

Historia bezposrednich
pojedynkow

Aktualna pozycja w lidze, punkty, zwyciestwa, remisy, bilans

Klasyfikacja ligi porazek i réznica bramek dla obu druzyn.

Srednia strzelonych/straconych taczna liczba strzelonych i straconych bramek oraz srednie na
bramek mecz.

Procent meczow z liczbg bramek powyzej 1,5, powyzej 2,5 i

Kursy powyzej/ponizej pOwWyzej 3,5,

BTTS (Obie druzyny strzelg gola) | Procent meczéw, w ktdrych obie druzyny zdobyty bramki.

Procent meczow, w ktérych kazda druzyna zachowata czyste

Procenty czystych kartek konto.

Aktualne kursy bukmacherskie na rynki 1X2, powyzej/ponizej 2,5 i

Kursy bukmacherskie BTTS.

Prognozy modeli statystycznych: oczekiwane cele,
Projekcje Poissona prawdopodobienstwo wynikéw i najbardziej prawdopodobne
wyniki.

Kiedy druzyny zazwyczaj zdobywajg punkty: podziat na 15-

Wzorce czasowe celdéw ) . . . : .
minutowe interwaty i procenty pierwszej/drugiej potowy.

Srednia liczba rzutéw roznych za i przeciw, facznie na mecz, oraz

Statystyki 7niko - 2 ;
atystykinaroznikow wskaznik ponad 9,5 rzutéw roznych.

15.5 Giebokos¢ analizy

Kontrole te okreslajg, ile danych historycznych jest wykorzystywanych do obliczen:

Kontrola ‘ Opis

Liczba ostatnich meczéw do wykorzystania w obliczeniach formy:
Ostatnie mecze formy Ostatnie 3, Ostatnie 5, Ostatnie 10 lub Caty sezon. Eksport obejmuje
zaréwno statystyki z catego sezonu, jak i wybrang gtebokos¢.

Ile spotkan bezposrednich uwzglednic: Ostatnie 3, Ostatnie 5, Ostatnie

Historia H2H 10 czy Wszystkie czasy.
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15.6 Format wyjsciowy

Wybierz sposéb formatowania danych:

Format ‘ (0] ]

Format czytelny dla cztowieka z czytelnymi nagtéwkami sekcji (===
Tekst strukturalny (zalecany) | NAZWA SEKCJI ===). Najlepszy dla asystentdow Al, poniewaz jest tatwy
do analizy i zrozumienia.

Wartosci rozdzielone przecinkami, przydatne do importowania arkuszy

Format CSV kalkulacyjnych i przetwarzania danych.

Uzywa nagtéwkow # i ## do formatowania. Przydatne, jesli chcesz

Obnizka cen ., L, .
zapisa¢ dane wyjsciowe jako sformatowany dokument.

15.7 Przyciski akcji

Przycisk Funkcjonowac

Otwiera okno podgladu, pokazujgce wygenerowang zawartosc przed

Zapowied? eksportem. Zawiera przycisk Kopiuj do schowka.

Zapisz/Zataduj Otwiera mene(?zera kor.\fllguraql z 99_ slotaml. umsz|W|aJacym| zapisywanie
lub wczytywanie ustawien eksportu i odpowiedzi Al.

Anulowacd Zamyka okno eksportu Al bez generowania danych wyjsciowych.

Eksport Wyswietla menu umozliwiajgce bezposredni eksport do pliku w formacie

PDF, Excel (.xlIsx) lub CSV.

Generuje tresc i kopiuje jg bezposrednio do schowka, skagd mozna ja

Kopiuj do schowka wklei¢ do asystenta Al.

Generuje tresc i zapisuje jg do pliku tekstowego (.txt, .csv lub .md, w

Zapisz do pliku zaleznosci od wybranego formatu).

15.8 Okno podgladu

Okno podgladu pokazuje doktadnie, co zostanie wyeksportowane, umozliwiajgc zapoznanie sie z
zawartoscig przed skopiowaniem lub zapisaniem.
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W Al Export Preview

=== AT FOOTBALL MATCH AMALYSIS REQUEST ===

Please analyze the following football match data and provide:

1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / Away Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with reasoning

3. Both Teams To Score (BTTS) prediction

4. Key factors influencing the match

5. Any walue bets you identify based on the odds

=== MATCH INFORMATION ===

Date: 21/82/2026

Time: 15:80

League: England - Premier League
Home Team: Aston Villa

Away Team: Leeds

=== BETTING 0DDS ===
Home Win: 1.9@

Draw: 3.74

Away Win: 4.52

Over 2.5 Goals: 1.92
Under 2.5 Goals: 2.82
BTTS Yes: 1.73

BTTS No: 2.82

=== LEAGUE STANDINGS ===
Aston Villa: Position 3 | 5@ pts | 15W-5D-6L | GD: =1@
Leeds: Position 15 | 38 pts | 7W-9D-18L | GD: -9

=== HEAD-TO-HEAD HISTORY ===
Total Matches: 10
Aston Villa Wins: 5 | Draws: 3 | Leeds Wins: 2
Average Goals: 2.7@ per match
Recent meetings:
23/11/2025: Leeds 1-2 Aston Villa

v

[ Copy to Clipboard m

Rysunek 15.2 — Okno podglgdu eksportu Al przedstawiajgce wygenerowane dane analizy dopasowania

Podglad wyswietla komunikat Al (jes

i jest dostepny), a nastepnie ustrukturyzowane sekcje z

informacjami o meczu, kursami bukmacherskimi, rankingiem ligowym, historig pojedynkéw i wszystkimi
wybranymi statystykami. Zawartosc¢ jest wyswietlana czcionka o statej szerokosci, co utatwia czytanie.

15.9 Zapisywanie/tadowanie konfiguracji

Okno Zapisz/Wczytaj udostepnia 99 slotéw do przechowywania konfiguracji eksportu i odpowiedzi

sztucznej inteligencji w celu wykorzystania ich w przysztosci.

W Al Export - Save/Load Configurations

Al Export Configurations

01 - Test « Name: Test

02 - Test2 o
Comments:

Test

Here you can paste the AI answer.

Al Answer v Saved (786 chars)

‘ Save to Slot | ‘ Load from Slot | ‘ Delete Slot ‘

Rysunek 15.3 — Okno eksportu Al, zapisywania/tadowania ze slotami konfiguracji i pamiecig odpowiedzi Al
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Funkcja Opis

Lewy panel pokazuje 99 ponumerowanych slotéw. Zapisane sloty

Lista slotéw wyswietlajg swojg nazwe i znacznik wyboru; puste sloty majg oznaczenie
,Puste”.

Nazwa Opisowa nazwa zapisanej konfiguracji (np. ,,Weekend Premier League”).

Uwagi Opcjonalne uwagi dotyczgce konfiguracji lub analizy dopasowania.

Obszar tekstowy do przechowywania odpowiedzi sztucznej inteligencji.

Odpowiedz Al Mozesz wklei¢ tutaj prognoze sztucznej inteligencji, aby skorzystac z niej w
przysztosci.

Pasta Wkleja tekst ze schowka do obszaru odpowiedzi Al.

Zataduj plik taduje tekst odpowiedzi sztucznej inteligencji z pliku .txt lub .csv.

Zapisz w slocie Zapisuje biezgca konfiguracje i odpowiedz Al do wybranego slotu.

Zataduj z gniazda taduje wczesniej zapisang konfiguracje do gtéwnego okna eksportu Al.

Usun slot Czysci wybrany slot.

@ Wskazowka:Slot 1 jest tadowany automatycznie po otwarciu okna eksportu Al. Uzyj go do swojej
najczesciej uzywanej konfiguracji, aby zaoszczedzi¢ czas.

15.10 Typowy przeptyw pracy
Typowy przeptyw pracy przy korzystaniu z eksportu Al:

1.Wybierz typ analizy (zazwyczaj Analiza pojedynczego dopasowania).
2.Wybierz lige i mecz, ktéry chcesz przeanalizowad.

3.Dostosuj opcje danych, aby uwzgledni¢ potrzebne Ci statystyki.
4.KliknijKopiuj do schowkaaby wygenerowac i skopiowac analize.
5.0twoérz preferowanego asystenta Al i wklej tresé.

6.Przejrzyj odpowiedz sztucznej inteligencji i opcjonalnie zapisz jg, uzywajac opcji Zapisz/Wczytaj, aby
maoc do niej wrdci¢ w przysztosci.

15.11 Praktyczne wskazowki

Q Wskazdéwka:Aby uzyskac najdoktadniejsze prognozy Al, uwzglednij wszystkie dostepne statystyki. Im
wiecej kontekstu podasz, tym lepiej Al bedzie mogta przeanalizowac dopasowanie.

@ Wskazéwka:Uzyj opcji Projekcji Poissona do statystycznie modelowanych prognoz. Dodaje ona
oczekiwane cele i obliczenia prawdopodobienistwa, ktére wielu asystentéw Al uwaza za przydatne do
poréwnan.

Stronall7 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

Q Wskazéwka:Uzywajac trybu ,, Wiele meczéw” do weekendowych spotkan, aby uzyskac najlepsze
rezultaty, lista powinna zawiera¢ mniej niz 10 meczéw. Duze eksporty mogg przekroczy¢ limity
kontekstu Al.

A\ Wazne:Prognozy sztucznej inteligencji stuza wytgcznie celom informacyjnym. Zawsze kieruj sie

wtasnym osgdem i nigdy nie stawiaj wiecej, niz mozesz sobie pozwoli¢ stracié. Historyczne statystyki nie
gwarantuja przysztych wynikdow.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 16: Kalkulatory

16. Kalkulatory

Okno Kalkulatory oferuje kompleksowy zestaw narzedzi do kalkulacji zaktaddw, ktére pomoga Ci
analizowac kursy, zarzadzac stawkami, oceniac istotnosc¢ statystyczng i identyfikowaé okazje do wartosci.
Kalkulatory te obejmujg wszystko, od podstawowej konwersji kursow po zaawansowane koncepcje,
takie jak kryterium Kelly'ego i wykrywanie arbitrazu.

Do okna Kalkulatoréw mozna uzyska¢ dostep zKalkulatoryelement na pasku bocznym
podNarzedziasekcja.

Okno jest podzielone na dziewie¢ gtdéwnych zaktadek, z ktérych kazda zawiera specjalistyczne
kalkulatory:

Patka ‘ Opis

Kalkulator wartosci p Analiza statystyczna wynikéw zaktadow w celu ustalenia, czy wynik
jest wynikiem umiejetnosci czy szczescia

Zabezpieczone zaktady Oblicz stawki dla zaktaddéw holenderskich z opcjonalnym

holenderskie zabezpieczeniem na wyborach drugorzednych.

Arbitraz Back / Lay Poréwnaj strategie wspierania i sktadania zamodwien na rynkach
gietdowych.

DNB i podwdjna szansa Rynki inzynieryjne typu ,remis bez zaktadu” i ,podwdjna szansa” z
kursami 1X2

Handicap azjatycki Oblicz wyniki zaktadéw z handicapem azjatyckim, w tym linie

¢wiartkowe

Arbitraz Identyfikuj i obliczaj mozliwosci arbitrazu w ramach wielu wybordéw.

Kryterium Kelly'ego Okresl optymalng wielkos¢ stawek biorgc pod uwage swojg przewage i
kapitat.

Konwerter kurséw Konwertuj miedzy szescioma réznymi formatami kursow.

Kalkulator zaktadéw Oblicz tagczne kursy i zwroty dla zaktadéw akumulowanych.

akumulowanych

16.1 Kalkulator wartosci p

Kalkulator wartosci p to narzedzie statystyczne, ktore pomaga okresli¢, czy wyniki zaktadéw sg
statystycznie istotne, czy tez mozna je wyjasnic¢ przypadkiem. Zawiera cztery podzaktadki dla réznych
podejs¢ analitycznych.

16.1.1 Zataduj i przeanalizuj
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Ta podzaktadka umozliwia importowanie historii zaktadéw z pliku CSV i automatyczne obliczanie
wartosci p dla wszystkich obstugiwanych rynkow.

B} CoMBet Software U - g x

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ LT wmues: 8 & @B 0 o El

Pizle Carultor | beciged Dutch Betting Calulsto | Back,/ Ly ebirage | DNB & Double Crance | sian Handicap | Aritrage | Kel Creron | Ods Comerter | Poriay Caleuater

\\ﬁ\\ [POTYRNY e (repp— pr———r—

be, NG

s - 77 Load Resuls File e loade | Donrlosd Tempiate
ol ton 9

NG

6T - - - ]

Highlght & Sampie >= 30 5= 5 Pamuz <=/ 10

Clastefor: | Treentresetof stz

Rysunek 16.1 — Kalkulator wartosci p: karta Zataduj i przeanalizuj przedstawiajgca siatke wynikéw i opcje

filtrowania
Kontrola ‘ Opis
Zataduj plik wynikéw Otwiera okno dialogowe umozliwiajgce wybranie pliku CSV

zawierajgcego wyniki zaktaddw.

Pobierz szablon Pobiera przyktadowy plik CSV pokazujgcy wymagany format.

Instrukcje dotyczace Rozwijana sekcja objasniajgca wymagane kolumny i format CSV.
formatu pliku

Siatka wynikow Wyswietla obliczone statystyki dla kazdego rynku: wygrane, %
wygranych, kursy, % rentownosci, wartosé p, préba.

Lista lig Filtruj wyniki wedtug ligi, jesli Twoje dane obejmujg wiele lig.
Znajdz ligi Identyfikuje ligi w danych, ktére spetniajg kryteria wyrdzniania.
Podswietl jesli Ustaw progi wyrdzniajgce istotne wyniki (Prébka =, Wydajnos¢ 2,

Wartos$é p <).

Oblicz dla Mozesz wybrac analize catego zestawu danych lub konkretnego okresu.
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Wymagane kolumny CSV:HomeGoals, AwayGoals, a takze kolumny kurséw dla kazdego rynku, ktory
chcesz analizowac (0dd1, OddX, Odd2 dla 1X2; 0dd025, 0ddU25 dla Over/Under 2.5; OddGG, OddNG

dla BTTS itd.).

Kolumny opcjonalne:Data (format DD-MM-RRRR), liga, gospodarze, goscie — te opcje umozliwiajg
filtrowanie i analize opartg na czasie.

16.1.2 Test wartosci p

Ta podzaktadka zapewnia kompleksowa analize wartosci p, obejmujgcg dodatkowe wskazniki, takie jak
obliczenia oczekiwanej sekwencji przegranych (ELS).

B CoMBetSoitware U - 5 x
= CGMBetSystem - Beta version 220.1 [ty omues ¢ 8 6 ¢B 0 o El
P-alue Calculztor - Hedged Duich Betting Calculator | Back / Lay Arbitrage | DNB & Double Chance | Asian Handicap | Arbitrage | Kelly Criterion | Odds Converter | Parisy Calouiator
\ Losd & Arayse Pizluetest Manualinput mode | Educssons display
P-value Test Calculator
“Testthe siaistcalsignificance of your betting results and analyse espectad locing sequences, This calcuator helps detarmine ¥ your results are due to skl or luck 2nd prepares you for potential drawdons.
# Home
* = Your Betting Resuts Parameters
Sample: 500 5
Bets won: 300 300
o Average odds: 190
- sk O ly
= s
B Cobiotons
& suogestons (4}
(X
p-value = 0.50% Yourresu
& Myleagues

‘The probability to have 4 betsis = 0,0002T%

Rysunek 16.2 — Kalkulator testu wartosci p pokazujqgcy statystycznie istotne wyniki

Wejscie ‘ Opis

Prébka Catkowita liczba zaktadéw w zestawie danych.

Wygrane zaktady Liczba wygranych zaktadéw.

Srednie kursy Srednie kursy dziesietne Twoich wyboréw.

Na plecach / Lez Woybierz, czy chcesz obstawiaé czy stawia¢ na wybrane pozycje.
Poziom istotnosci Prég istotnosci statystycznej (domysinie 5%).
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Marza bukmacherska Szacowana marza bukmachera dostosowana do obliczen (domyslnie
3%).

Wyniki obejmuja:
e Wartos¢ p— Prawdopodobienstwo, ze Twoje wyniki pojawity sie przypadkowo. Im nizsze, tym
lepiej.

¢ Oczekiwana sekwencja przegranych (ELS)— Srednia najdtuzsza seria porazek, jakiej mozna sie
spodziewad na podstawie wielkosci badanej préby.

¢ Prawdopodobienistwo przegranej sekwencji— Oblicz prawdopodobieristwo wystgpienia serii
porazek o okreslonej dtugosci.

Wskazéwka: Zdecydowanie zaleca sie zaplanowanie co najmniej 3 x ELS, aby przetrwac
spodziewane spadki.

16.1.3 Tryb wprowadzania recznego
Aby szybko obliczy¢ warto$¢ p bez koniecznosci fadowania pliku, nalezy skorzystac z trybu wprowadzania
recznego.

S comBssoftuare u - 8 x

= CGMBet System - Beta version 220.1 [y [T wmves: 3 8 % ¢B o o [El

Piale Cacultor | Hediged Duch Betting Cakulstor | Back/ Lay Aebitrage | DNB & Double Crance | Asian Handicap | Aritrage | kel Crerion | Ods Comverte | Pertey Cacuator
\% Load & Aralse | Poslue st | Manuzl input mode  Educasionsl display

P-value Calculator - Manual Input

i if your ress are siaistically ignicant or could be due to chance.

atistical siqificance p-value) ofyour betingresuls: Enter your sample sz, rumber of wins, and the implied probablty rom ocds o dete

Direct Input Calculate from Odds

50.0% 0.00 400% 400%

significance: Not significant

Rysunek 16.3 — Tryb recznego wprowadzania danych przedstawiajqgcy opcje wprowadzania danych bezposrednio i
obliczenr opartych na kursach

Wejscie bezposrednie:Wprowadz bezposrednio wielkos$¢ proby (n), liczbe wygranych i domniemane
prawdopodobienstwo (%).
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Oblicz z kurséw:Wprowadz kursy dziesietne i opcjonalnie kursy uzupetniajgce, aby automatycznie

obliczy¢ domniemane prawdopodobienstwo bez vig.

Wyniki wyswietlajg wartosc p, wynik Z, obserwowany wspdétczynnik, oczekiwany wspdtczynnik i

interpretacje istotnosci wyjasniajacg znaczenie wynikéw.

16.1.4 Wyswietlacz edukacyjny

Ta podzaktadka zawiera obszerne materiaty edukacyjne objasniajgce wartosci p i ich zastosowanie w

zaktadach sportowych.

CGMBet Software

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T

eulator | Hediged Dutch Betting Cakulsor | Back/ Lay Aebitrage | DNB & Double Crance | Asian Hndicap | Anitrage | kel Crerion | Ods Comverte | Perley Cacuator

Load 8 Arabee | Pialue test | Manualinput mode docationl dispay

Understanding P-values in Sports Betting

What is a P-value?

rately reflec rue prcbabiltes

(%) Dy Brieing!

A
(8)Favourites
(2 upcoming
How to Interpret P-values
= Tebles
Pl Sigufcance interpeetation
B Cakuiators » 10% Mot
& suggstons (4) Sonificant
Very sgrcant
5 2
Bl Highlysignificant ™
& Myleagues

The Mathematics Behind It

O

W use 2 one-taled - pare your oserw agpinst the expected winrate mpled probabilty rom ods

stics
T-score - (Cbserved Rate - Expacted Rate) / Standard Error

® ®

) Upcoming Standard Error = ¥(p x (1-p) / n)

I(

B Cakaiators

Important Considerations

-3
S 1. sampl Size Matters

sma

condiuzsions, The more bets, the more relizble the analyss:

B

o 3+ 8 4 ¢80 o [El

Rysunek 16.4 — Prezentacja edukacyjna wyjasniajgca koncepcje wartosci p i ich interpretacje
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Czym jest wartosc p?Wartosc p mierzy prawdopodobienistwo, ze zaobserwowane wyniki zaktadéw
mogty powstac przez czysty przypadek, przy zatozeniu, ze kursy bukmachera doktadnie odzwierciedlaja
rzeczywiste prawdopodobienstwo.

Wartos¢ p Znaczenie Interpretacja

>10% Nieistotne Wyniki prawdopodobnie wynikajg z normalnej
wariancji

5-10% Stabe dowody Pewne oznaki przewagi, ale nie rozstrzygajace

1-5% Istotne * Dobry dowdd na realng przewage nad rynkiem

0,1-1% Bardzo znaczace ** Mocne dowody na rzeczywistg przewage w zaktadach
bukmacherskich

<0,1% Bardzo istotne *** Bardzo mocne dowody — wyniki sg niezwykle mato
prawdopodobne w przypadku przypadku

Matematyka, ktdra za tym stoi:Kalkulator uzywa jednostronnego testu Z do poréwnania
zaobserwowanego wspodtczynnika wygranych ze wspoétczynnikiem oczekiwanym (prawdopodobierstwo
wynikajgce z kurséw).

16.2 Kalkulator zaktadow holenderskich z zabezpieczeniem

Zaktady holenderskiejest to praktyka obstawiania wiecej niz jednego zaktadu w celu osiggniecia takiego
samego zysku, niezaleznie od tego, ktdry zaktad wygra.Zabezpieczone zaktady holenderskierozszerza to
poprzez wyznaczenie podstawowych wybordw w celu osiggniecia zysku i wyboréw drugorzednych w
celu zabezpieczenia (prog rentownosci) w przypadku przegranej preferowanych wyboréw.

Stronal24 z 148



System CGMbet — Podrecznik uzytkownika

B coMBer software U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

P-vaiue Calculator Hedged Duich Betting Calculator Back./ Lay Arbitrage | DN & Double Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Welly Crterion | Ocids Coverter | Perlay Cakcuator

:\% Hedged Dutch Betting Calculator

Dutch betting s the practie of hacking more than one selction to acieve the same protregardlessof which selection wins. Hedged Dutch betting backs one or more prmary selecions for proft, along with secendary seecions o hedge (beak-even i your prefered selecions sz

Selection  Odds [Decimal)  Primary  Secondary
1 210

27

oo o000 o0odf0 s
000000 @@

(9 Upcoming Results
() Goas Saatistics: Fecommende Sske
Selecion  Odds  DutchStake  Hedged Siake
() Ratings 1 2 w0 sue
B B s 563
= 2487 a4
4 MEgpon
Standard Duch Betting Hedged Dutch Betting

B

Tetal Sake: 0000 Total Sk 0000

Rysunek 16.5 — Kalkulator zaktadow holenderskich z zabezpieczeniem i wynikami pokazujgcymi rozktad stawek

Kontrola ‘ Opis

Wybér (1-10) Wprowadz kursy dziesietne dla maksymalnie 10 typdw.
Podstawowy Zaznacz, aby zaznaczy¢ wybory, z ktérych chcesz skorzystad.
Wtérny Zaznacz, aby oznaczy¢ selekcje do zabezpieczenia (prég rentownosci w

przypadku wygranej).

Catkowity zakfad Twdj catkowity udziat do rozdysponowania pomiedzy wszystkie typy.

Wyniki pokazujg dwa rozktady stawek:

e Standardowy holenderski— Taki sam zysk niezaleznie od tego, ktéra opcja wygra.

e Zabezpieczony holenderski— Zysk, jesli wygrajg typy podstawowe; prog rentownosci, jesli wygrajg

typy drugorzedne.

16.3 Kalkulator arbitrazu Back/Lay
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Ten kalkulator pomoze Ci zdecydowac, czy warto obstawié dany wybér, czy tez nie, obstawiajac rynek z
dwoma wynikami na gietdzie zaktadéw (np. Betfair).

B} CoMBet Software U - g x
= CGMBet System - Beta version 220.1 [l wmues: 8 & @B 0 o El
\ Poizlue Calruiztar | st Jeuistne Bk Lay Aebitage | DNB & Doutle Crance | Asisn Handiezp | Adtitrage | el Criterion | Odds Comverter | Partsy Caleuiater
TS%\.; Back / Lay Arbitrage Calculator
£ b

. This calutor determines the best course o <ton when wagerig i a we-utcome market vith  betting exchange (.. Betir. f you fancy one selecion,you can either back that selection oy the appasing seecion This calcuiato tels you which options better
# Home Market Odds
€ kel BackOdds Loy Odd
(¥ Daiy Bicing: Selection A
Selection B
A
(=) Favourits
Upes . R
loes Selecion jouwsh isbetan. (® Selectiond () Seechin
= Taes Amourt you wish 1o vager (St 00
B Cobitors
Aencant you wish to in (S
& Suggestions [(4)
2 MyLesgues

Understanding Back vs Lay
Back bet:

o]

® @

() Upcoring

® ©® ©

Rysunek 16.6 — Kalkulator arbitrazu Back/Lay pokazujgcy pola wprowadzania i objasnienia

Wejscie ‘ Opis

Kursy powrotne (A/B) Kursy dostepne na obstawienie kazdego z wyboréw.
Kursy Lay (A/B) Dostepne kursy na kazdy typ.

Wybor, na ktéry chcesz Wybierz opcje, ktdrg lubisz (A lub B).

postawic

Kwota zaktadu Kwota Twojego zaktadu.

Kwota do wygrania Mozesz réwniez okresli¢ swoj oczekiwany zysk.

Zaktad na powrét:Stawiasz na WYGRANA. Ryzykujesz stawke i wygrywasz (kurs -1) x stawka, jesli
wygrasz.

Zaktad Lay:Stawiasz na PRZEGRANE wybranego zaktadu (dziatasz jako bukmacher). Wygrywasz stawke
obstawiajgcego, jesli typ przegra, ale wyptacasz (kurs -1) x stawke obstawiajgcego, jesli wygra.

16.4 Kalkulator DNB i podwdjnej szansy
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Ten kalkulator wykorzystuje standardowe kursy 1X2 (gospodarze/remis/goscie) do tworzenia
rownowaznych rynkéw ,,remis bez zaktadu” i ,podwdjna szansa”. Przydatne, gdy te rynki sg
niedostepne, majg nizsze limity lub oferujg gorsze kursy niz rynek 1X2.

B3 coMBet Softare \/ - 8 x

= CGMBet System - Beta version 220.1 [[RIE) oo $ § @ GB O O

Pialue Cacultor | Hecged Duch Betting Cakulator | Back / Lay Arbirage | DB & Double Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Kel Crterion | Odds Comverter | Pariay Caator

:\\%\\\ Draw No Bet & Double Chance Calculator

coladator uses X2 (Home/Draw/Away) 0dds alent Draw No Bet and Double Chance markets Usehl when thse markets

# Home @ Match Odds
2 2 Home Team (1
Deaw 0
tozy Team (2)
Total Wager (S) 100
= e
B Caustors
& Suggestons (4) Results
B w2+ Draw No Bet (DNB)
2 VyLengess
DN8 Home DNB Away
Effective Odds: 1767 Effective Odds: 1941
Sz fome B ssam
Sateon S0 Sseondme 030

Double Chance

X (Home or Draw) 12 (Draw o Ay} 12 (Home or Anay)
Ous 1283 o5 1373 octs 1.109
Home 5111 D 34159 Hore: $5281
D 53883 Saar 5841 S4TI9

Understanding DNB and Double Chance

Rysunek 16.7 — Kalkulator DNB i podwdjnej szansy pokazujgcy obliczone rozktady kurséw i stawek

Remis bez zaktadu (DNB):Stawiasz na zwyciestwo druzyny. Jesli wygra, zyskujesz. Jesli jest remis, Twoja
stawka jest zwracana. Jesli przegra, tracisz stawke. Osigga sie to poprzez postawienie obliczonej stawki
na remis, aby pokry¢ swoj zaktad gtéwny.

Podwadjna szansa:Wygrywasz, jesli wystapi ktorykolwiek z dwdch wynikéw. Dostepne s3 trzy opcje:
e 1X(Goscie lub remis) — Wygrana, jesli druzyna gospodarzy wygra lub mecz zakonczy sie remisem
e X2(Remis lub Wyjazd) — Wygrana, jesli mecz zakorczy sie remisem lub wygra druzyna gosci

e 12(Goscie lub goscie) — Wygrana, jesli ktéras z druzyn wygra (bez remisu)
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Kalkulator handicapu azjatyckiego 16,5

Oblicz scenariusze wyptat i zyskéw dla zaktadéw z handicapem azjatyckim. Obstuguje handicapy
catosciowe, potéwkowe i ¢wiartkowe.

B comee softuare \_/ - 8 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [t omuee 8 % GR 0 o [El
\\ G Sk Loy Mbioage| NG B Docble Grance Asan Handicap | titage | Kely Giterion | Odds Comerir | ey Gaktor
,.\% Asian Handicap Calculator
(s -

Calculate payoff and peofit scenarios for Asian Handicap bets. Supports whole, half, and quarter handicaps. Enter your bet details and a specific scoreine 1o see the resut.
# Home Bet Detads
< Your Selactic: ® HomeTeam O AwayTeam
(3 Dy Brieingt Deceeal Odkds 210
P Handicap (Homek jiataza
@ Favourites
Stake (5) 100
(3 Upcoming
= s Final Score
B Caaiators
& Seggestons (¥)
Cerl
[C
Result
= Myl

Handicap Appied Home 175
AdustedSccre:  -08-0.0 from Home's perspective: 4.75]
BeOutome LSS

Ream: a0

Profitoss: -$100.00

Quarter Handicap Breakdown
Lnet-20 line2:-15
S Returr: $00

Rysunek 16.8 — Kalkulator handicapu azjatyckiego pokazujgcy wynik zaktadu na ¢wiartke linii

Wejscie ‘ Opis

Twéj wybor Woybierz druzyne gospodarzy lub druzyne gosci.

Kursy dziesietne Kursy na Twaj zaktad handicapowy.

Handicap (dom) Woybierz linie handicapu z listy rozwijanej (-4,0 do +4,0).
Stawka Kwota Twojego zaktadu.

Wynik koricowy Wprowadz rzeczywisty wynik meczu, aby zobaczy¢ rezultat.

Rodzaje niepetnosprawnosci:

e Cate handicapy(0, -1, +1, itd.): Jezeli wynik skorygowany jest remisem, stawka zostaje zwrdcona
(push/void).

e Péthandicap(-0,5, +1,5 itd.): Remis nie jest mozliwy — albo wygrywasz, albo przegrywasz.

e Happinessy kwartalne(-0,75, +1,25 itd.): Twoja stawka jest dzielona réwno miedzy dwie sgsiednie
linie. Kalkulator pokazuje podziat dla kazdej linii.
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16.6 Kalkulator arbitrazu

Ten kalkulator okreéla rézne strategie arbitrazowe w przypadku wystgpienia okazji arbitrazowe;j.
Obstuguje zdarzenia z maksymalnie dziesiecioma mozliwymi wyborami i oblicza trzy rézne strategie.

B comBe softmr U - 8 x

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [l (LTl omuece + 8 & ¢80 o El

Pralue Caultor | Pecged Duich Befing Cakalor | Back,/ Lay Arbitage | DNB & Double Crance | Asan andicep | Artitrage | kel Crteron | Odds Comerte | Perey Caouatcr

I\g\\\ Arbitrage Calculator

pporturity xst. 1t supports events with g o ten possbie selections. The stategies re aloated:

v
¥

Total Wager: s W

Understanding Arbitrage Betting

Rysunek 16.9 — Kalkulator arbitrazu przedstawiajgcy siatke wejsciowq i wyjasnienia strategii

Strategia Opis

1. Zaktad pojedynczy Zaktad bezposredni na preferowany (stronniczy) typ. Maksymalny zysk,
jesli Twoj typ wygra, strata, jesli inni wygraja.

2. Réwny zysk Zapewnia taki sam gwarantowany zysk niezaleznie od wyniku. Prawdziwy
arbitraz.
3. Darmowy zaktad Zyskujesz, jesli wygra Twadj preferowany typ, nie tracisz (osiggasz punkt

bezstratny), jesli nie — to najlepsze z obu Swiatéw.

Kiedy mozliwy jest arbitraz?Gdy suma (1/Szansa) dla wszystkich wynikdéw jest mniejsza niz 1,0. Im nizsza
suma, tym wiekszy potencjalny zysk.

Przyktad: Jesli kurs druzyny A wynosi 2,10, a kurs druzyny B u réznych bukmacheréw wynosi 2,10: 1/2,10
+1/2,10 = 0,952 (mniej niz 1), wiec arbitraz jest mozliwy z zyskiem na poziomie okoto 5%.
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16.7 Kalkulator kryteriow Kelly'ego

Kryterium Kelly'ego to formuta obliczajgca optymalng proporcje kapitatu do obstawiania zaktadéw o
dodatniej wartosci oczekiwanej. Maksymalizuje ona dtugoterminowy wzrost przy jednoczesnym
zarzadzaniu ryzykiem.

B comBer softmare \_/ - 8 x
= CGMBet System - Beta version 220.1 [ e (LT omuee + 8 & ¢80 o El

Pralue Caultor | Pecged Duich Betting Cakalor | Back,/ Ly Arbirage | DNB & Double Crance | Asan andicep | Artitrage el Creron | Odds Comerte | Perey Caouater

:\ﬁ\ Kelly Criterion Calculator

The Kell Crteion is 2 formus that caluatesthe optimal proparion of your bankroll 0 wager an 2 et with posiive expectad vaue: It maximizes long-{enm growth whils managing rick.
# Home
Betting Baskal (5% 1000
€ 3
Decimal Odds 2w
(3 Daiy Briefingt
Win Probabiity e 55
(2) Favourites Factional Kelly: w
(3 Upcoring Push Pty (2]
S Tebies
B Cauiotors
Suggestons A)
& s Results
B
Ky Recomemended Stake Erpecied e
PR 10.00% $100.00 +$10.00
50.00% 5008

Understanding the Kelly C

Rysunek 16.10 — Kalkulator kryterium Kelly’ego pokazujqgcy optymalne obliczenie stawki

Wejscie ‘ Opis

Bankroll na zaktady

Catkowity bilans zaktadow.

Kursy dziesietne

Kursy bukmacherskie na wybrany przez Ciebie obiekt.

Prawdopodobienistwo
wygranej (%)

Twoje szacunkowe rzeczywiste prawdopodobienstwo wygranej (0-100).

Utamkowa Kelly

Mnoznik redukcji ryzyka (1,0 = petna skala Kelly'ego, 0,5 = potowa skali
Kelly'ego, 0,25 = ¢wier¢ skali Kelly'ego).

Prawdopodobienistwo
wypchniecia (%)

Opcjonalnie: prawdopodobienstwo wyniku void/push.
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Wyniki obejmuja:
e Kelly %— Procent Twojego kapitatu, ktéry mozesz postawic.
e Zalecany palik— Rzeczywista kwota zaktadu zalezy od posiadanego budzetu.
e Wartos¢ oczekiwana— Twoj oczekiwany zysk na zaktad.
e Krawedz — Twoja przewaga nad domniemanym prawdopodobienstwem.

Wskazéwka: Wielu profesjonalnych graczy stosuje stawki Half Kelly (0,5) lub Quarter Kelly (0,25),
aby ograniczy¢ wariancje i ryzyko bankructwa, a jednoczesnie osiggna¢ dobry dtugoterminowy
wzrost.

A\ Wazne:Kelly dziata tylko z zaktadami o dodatniej wartosci oczekiwanej. Jesli Twoja przewaga jest
ujemna, Kelly zaleca brak zaktadu.
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16.8 Konwerter kursow

Konwertuj miedzy szescioma réznymi formatami kurséw uzywanymi na catym swiecie. Wprowadz
wartos$¢ w dowolnym polu i kliknij Konwertuj.

B coMBet Software: U - 8 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [T omuess 3+ § 48 B 0 o El
\\ v Calcdatie | 2  Calcuator | Back Loy Arbirage | ONB & Dooble Crance | Asin andicap | Arbitrage | Kely Crterion Odds Comverer  Paray Cakaatr
,.\% 0dds Conversion Calculator
o B
- Convest between ciferent odds formats: Decimal Fracional (UK), American {Maneyfine}, Hong Kong, Indonesian, and Malay. nter 2 vahe in any fild and dick Corvert.
f Home

Decimsl Europes 2150
« 5
[ 2
(9 DaiyBreing:
American | Moneyloe:
Hong Koo 11500
(2 Upcoming
Indonesian: 1.
= T
s -086%
B Cabaiators “
ey s51%
& i Imglied Prtbitty 2551
B
=
- MyLeagues

Odds Format Guide

Rysunek 16.11 — Konwerter kursow pokazujgcy konwersje pomiedzy wszystkimi obstugiwanymi formatami

Format Opis Przyktad
Dziesietny / Catkowity zwrot z jednostki zaktadu. 2,50
europejski Najpopularniejszy format.

Utamkowa (Wielka Zysk w stosunku do stawki. Tradycyjny format | 3/2
Brytania) brytyjski.

Amerykanski / Ujemny = stawka, aby wygra¢ 100S; Dodatni = | +150 lub -200
Moneyline zysk ze stawki 100S.
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Hongkong Czysty zwrot na jednostke zaktadu (to samo co | 1,50
liczba dziesietna minus 1).

indonezyjski Podobne do amerykanskiego, ale podzielone 1,50 lub -2,00
przez 100.

malajski Miesci sie pomiedzy -1 a 1. Dodatni = zwrot 0,50 lub -0,67
netto; Ujemny = stawka na wygranie 1
jednostki.

Kalkulator wyswietla réwniez domniemane prawdopodobieristwo dla wprowadzonych kurséw,
pokazujgc wymagany prég rentownosci.

16.9 Kalkulator zakltadéw akumulowanych

Oblicz fgczne kursy i potencjalne zwroty dla zaktadu akumulowanego
(akumulatorowego/wielokrotnego). Wszystkie typy musza wygraé, aby zaktad akumulowany zostat
wyptacony.

Bl coMBesschvare \/ - 6 X
= CGMBet System - Beta version 220.1 [ hle omues 3 8 8 GB O O
IS
N

Pralue Calculztor | Hecged Duch Betting Calculstor | Sack | Lay Aebirage | ONE & Doctle Crance | Asin Handiczp | Abitrage | Gely Crteron | Odds Comvener sy Calcater

lculator

of 2 paray {accumulato/mest) bet. Enter the decimal odds for each selaction - 2 selecions must wi for the paray o pay cut.

Selections 1120

Parlay Results

4 14.66 $146.63 $136.63

Rysunek 16.12 — Kalkulator zaktaddw akumulowanych pokazujqcy 4-etapowy akumulator z obliczonymi zwrotami

Wejscie

Stawka Twdj catkowity zaktad na zaktad akumulowany.
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Wybory 1-20 Wprowadz kursy dziesietne dla kazdego elementu zaktadu
akumulowanego (maksymalnie 20 typow).

Wyniki obejmuja:
e Nogi— Liczba typdw w Twoim zaktadzie akumulowanym.
e Pofaczone kursy— Pomnozone kursy wszystkich typdw.
e Catkowity zwrot— Twoja wyptata, jesli wszystkie typy wygrajg (stawka x tgczny kurs).
e Zysk— Zysk netto (catkowity zwrot pomniejszony o udziaty).

e Domniemane prawdopodobienstwo wygranej— Prawdopodobienstwo wygranej wszystkich
typdw, obliczone na podstawie tgcznych kurséw.

16.10 Praktyczne wskazowki

Wskazéwka: W analizie wartosci p nalezy dazy¢ do przeprowadzenia co najmniej 50-100 zaktaddéw
przed wyciggnieciem wnioskéw. Mate prébki moga dawac mylace wartosci p.

Wskazéwka: Stosujgc kryterium Kelly'ego, zachowaj ostroznos¢ w szacowaniu
prawdopodobienstwa. Zbytnia pewnos¢ siebie prowadzi do przesadnego obstawiania.

Wskazéwka: Konwerter kurséw jest przydatny do szybkiego poréwnywania kurséw oferowanych
przez miedzynarodowych bukmacherdéw, ktdrzy stosujg rézne formaty.

A\ Wazne:Wszystkie kalkulatory stuzg wytgcznie celom informacyjnym. Zawsze kieruj sie wtasnym
osgdem i nigdy nie stawiaj wiecej, niz mozesz sobie pozwoli¢ stracié. Historyczne statystyki nie
gwarantujg przysztych wynikow.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 17: Moje ligi i moje druzyny

17. Moje ligi i moje druzyny

Menedzery ,,Moje ligi” i ,Moje druzyny” umozliwiajg tworzenie niestandardowych grup lig lub druzyn,
ktdre mozna zapisac i ponownie wykorzystac jako filtry w aplikacji. Zamiast wybiera¢ za kazdym razem
pojedyncze ligi lub druzyny, mozesz utworzy¢ nazwane grupy, takie jak ,,5 najlepszych lig” lub ,,Ulubione
druzyny”, i szybko zastosowac je w dowolnym widoku obstugujgcym filtrowanie.

Do obu menedzeréw mozna uzyskaé dostep zMenu ustawien(na gérnym pasku narzedzi)
wybierajagcMoje ligi Lub Moje zespoty.

17.1 Modj menedzer lig

Menedzer Moich Lig pozwala tworzy¢ grupy lig, ktdre czesto analizujesz wspdlnie. Na przyktad mozesz
utworzy¢ grupe zawierajgcg najlepsze dywizje najwazniejszych lig europejskich.

B My Leagues Manager - O e

Group Name:

Select a Slot (1-99)

Top 5
Slotl:  Top5
Slot 2: Select Leagues: Check leagues with advanced stats
Slot 3:
? England - Premier League ~
Slot 4: ["] England - Championship
Slot 5: [[] England - League One
Slot 6: [] England - League Two
Slot 7 [] England - Conference
orr [[] England - National League Morth
Slot & [] England - National League South
Slot 9: Italy - Serie A
Slot 10¢ [] taly - Serie B
[] ltaly - Serie C Girone A
Slot 11: . .
(| Italy - Serie C Girone B
Slot 12: ] Haly - Serie C Girane C
Slot 13: Spain - Primera Division
Slot 14: [] Spain - Segunda Division
Slot 15: France - L!gue 1
[ France - Ligue 2
Slot 16: [C] France - Mational
Slot 17: Germany - Bundesliga 1
Slot 18: E Germany - Bundesliga 2
Germany - 3rd Liga
Slot 19: J - 5
[] Germany - RL Bavaria
Slot 20:

Slot 21: v [] Show only selected leagues 5 selected Clear Slot | | Save Group

Rysunek 17.1 — Menedzer moich lig przedstawiajgcy grupe ,, Top 5” z piecioma wybranymi gtdwnymi ligami
europejskimi

17.1.1 Uktad okien

Wybierz slot (1-99) Lewy panel pokazuje 99 dostepnych slotdw. Nazwy zapisanych
grup sg pogrubione; puste sloty majg szary napis ,Puste”.
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Nazwa grupy Pole tekstowe, w ktdorym mozesz wpisaé opisowg nazwe swojej
grupy ligowej.

Sprawd? ligi z zaawansowanymi Przycisk automatycznie wybierajacy tylko ligi zawierajgce

statystykami. zaawansowane statystyki (strzaty, strzaty celne) dla biezgcego
sezonu.

Wybierz ligi Przewijana lista wszystkich dostepnych lig. Zaznacz pole obok
kazdej ligi, ktorg chcesz uwzglednic.

Pokaz tylko wybrane ligi. Po zaznaczeniu tej opcji lista zostanie przefiltrowana i
wyswietlone zostang tylko ligi wybrane przez Ciebie.

Wybrana liczba Wyswietla liczbe aktualnie wybranych lig (np. ,wybrano 5”).

Wyczy$¢é gniazdo Usuwa zapisang grupe z biezgcego slotu.

Zapisz grupe Zapisuje biezgcy wybor w wybranym slocie.

Zamknag¢ Zamyka okno (wyswietla monit o potwierdzenie).

17.1.2 Tworzenie grupy ligowej

Aby utworzy¢ nowg grupe ligowa:

1.Wybierz puste miejsce w lewym panelu (lub wybierz istniejgce miejsce, aby je nadpisac).
2.Wprowadz opisowg nazwe wNazwa grupy pole.

3.Zaznacz pola wyboru obok lig, ktére chcesz uwzglednic.

4.KliknijZapisz grupeaby zapisa¢ swoéj wybor.

Wskazowka: Uzyj przycisku ,Sprawdz ligi z zaawansowanymi statystykami”, aby szybko wybrac¢ ligi
ze szczegdtowymi statystykami meczdw, co jest przydatne w przypadku zaawansowanych funkgji
analizy.
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17.2 Menedzer moich zespotow

Menedzer Moich Zespotdw pozwala tworzy¢ grupy konkretnych druzyn, ktére chcesz sledzi¢, niezaleznie
od ligi, w ktérej graja. Jest to przydatne, jesli chcesz $ledzi¢ swoje ulubione kluby lub monitorowac
konkretne druzyny na potrzeby zaktadéw.

B Ny Tearns Manager - O X
Group Name:
Select a Slot (1-99)
Top teams
Slot 1: Top teams
Slot 2: Filter Teams by League:
England - Premier League v
Slot 3:
Slot 4: Select Teams:
Slot 5: Arsenal N
Slot 6: [ Aston Villa
Slot 7: [] Birmingham
Slat 8: [] Blackburn
[] Blackpool
Slot 9: [ Bolton
Slot 10: [] Bournemouth
Slot 11: ["] Brentford
Slot 12 g Brighton
Burnl
Slot 13: ¥
[ € Palace
Slot 14: [ Cardiff
Slot 15: [] Chariton
Slot 16: s
["] Derby County
Slot 17: [ Everton
Slot 18: [] Fulham
Slot 19: [] Huddersfield
1 B R
Slot 20:
Slot 21: i D Show only selected teams 2 zelected Clear Slot | ‘ Save Group

Rysunek 17.2 — Menedzer moich zespotow przedstawiajgcy grupe ,,Najlepsze zespoty” z zespotami z Premier
League

17.2.1 Uktad okien

Menedzer Moich Zespotéw ma taki sam ukfad jak Menedzer Moich Lig, ale zawiera jedng kluczowa
zmiane:

Czesc ‘ Opis

Filtruj druzyny wedtug ligi Lista rozwijana do filtrowania listy druzyn wedtug ligi. Wybierz
»Wszystkie ligi”, aby wyswietli¢ druzyny z kazdej ligi, lub wybierz
konkretng lige, aby zawezic liste.

Wybierz zespoty Przewijana lista druzyn oparta na filtrze ligi. Zaznacz pole obok
kazdej druzyny, ktérg chcesz uwzglednic.

Pokaz tylko wybrane druzyny. Po zaznaczeniu tej opcji wyswietlane sg wszystkie wybrane
druzyny, niezaleznie od filtra ligi — przydatne do przegladania
kompletnego wyboru.
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17.2.2 Tworzenie grupy zespotowej

Aby utworzy¢ nowg grupe zespotow:

1.Wybierz puste miejsce w lewym panelu.

2.Wprowadz opisowg nazwe wNazwa grupy pole.

3.UzyjFiltruj druzyny wedtug ligirozwijanej listy, aby wybrac lige.
4.7aznacz pola wyboru obok zespotéw, ktdre chcesz uwzglednié.
5.Aby dodad druzyny z innych lig, powtérz kroki 3-4.
6.KliknijZapisz grupeaby zapisa¢ swéj wybor.

Wskazéwka: Zaznacz opcje ,,Pokaz tylko wybrane druzyny”, aby przejrzeé wszystkie druzyny
wybrane w réznych ligach przed zapisaniem.

17.3 Korzystanie z grup

Po utworzeniu grup ,,Moje ligi” lub ,Moje druzyny” pojawig sie one w rozwijanych listach filtréw lig w
catej aplikacji. Szukaj sekcji oznaczonych etykieta:

e --- Moje ligi ---— Pokazuje zapisane grupy ligowe
e --- Moje zespoly ---— Pokazuje zapisane grupy zespotow
Twoje grupy sg dostepne w nastepujacych widokach:

Poglad ‘ Jak wykorzystywane sa grupy

A.G.S. (Sugestie) Przefiltruj liste sugestii, aby wyswietli¢ tylko mecze z wybranych lig lub z
udziatem wybranych druzyn.

Tabele Wyswietl tabele ligowe i statystyki dla zapisanych grup ligowych.

Nadchodzgce Filtruj nadchodzace mecze, aby wyswietli¢ tylko te z Twojej ligi lub
mecze, w ktdrych biorg udziat Twoje druzyny.

Ocena V Przeanalizuj oceny druzyn w zapisanych grupach.
Statystyki bramek Przegladaj statystyki bramek filtrowane wedtug ligi lub grup
druzynowych.

17.4 Zarzadzanie grupami

17.4.1 Edytowanie grupy
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Aby zmodyfikowac istniejaca grupe:

1.Wybierz slot zawierajacy grupe, ktérg chcesz edytowac.
2.Aktualne wybory zostang zatadowane automatycznie.
3.Wprowadz zmiany (dodaj lub usun elementy, zmien nazwe grupy).

4.KliknijZapisz grupeaby zapisaé zmiany.

17.4.2 Usuwanie grupy
Aby usungc zapisang grupe:
1.Wybierz slot zawierajacy grupe.
2.KliknijWyczys¢ gniazdo.

3.Potwierdz usuniecie, gdy zostaniesz o to poproszony.

17.5 Praktyczne wskazowki

Wskazéwka: Utworz grupe ligowa ,Top 5” obejmujgcy angielskg Premier League, hiszpanskg
Primera Division, wtoskg Serie A, niemieckg Bundeslige 1 i francuska Ligue 1, aby uzyskac szybki
dostep do najwazniejszych lig europejskich.

Wskazdéwka: Twoérz grupy druzyn w oparciu o preferowany przez Ciebie typ zaktadu, np. ,,Faworyci
gospodarzy” lub ,, Kandydaci do awansu”, aby szybko filtrowaé odpowiednie mecze.

Wskazéwka: Twoje grupy sg zapisywane w lokalnej bazie danych i zostang uwzglednione podczas
tworzenia kopii zapasowej. Uzyj funkcji Kopia zapasowa (Ustawienia = Stan kopii zapasowej), aby
zachowac swoje grupy.

A\ Wazne:Zmiany w grupach sg wprowadzane natychmiast w rozwijanych menu filtréw. Jesli masz
otwarty widok, w ktérym jest uzywana ta grupa, moze by¢ konieczne ponowne wybranie grupy, aby
zobaczy¢ zaktualizowane wyniki.
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System CGMbet — Podrecznik uzytkownika — Rozdziat 18: Preferencje

18. Preferencje

Okno Preferencji pozwala dostosowac sposéb dziatania aplikacji i wyswietlania informacji. Ustawienia sg
podzielone na sze$¢ kart, z ktorych kazda kontroluje inny aspekt aplikacji.

Do okna Preferencje mozna uzyskac dostep zMenu ustawieni(na géornym pasku narzedzi)
wybierajacPreferencje ogdine.

Okno ma pionowa nawigacje za pomoca kart po lewej stronie. Kliknij dowolng karte, aby wyswietli¢ i
zmodyfikowac jej ustawienia. Zmiany zostang zastosowane dopiero po kliknieciu przycisku Zapisz.

18.1 Strefa czasowa

Karta Strefa czasowa umozliwia ustawienie lokalnej strefy czasowej, tak aby godziny rozpoczecia
wszystkich meczéw byty wyswietlane prawidtowo dla Twojej lokalizacji.

B | Preferences pes

Settings Time Zone Settings

Time zone Time Zone

Date format Select your local time zone:

GMT+00:00 (London, Duklin) -

League Format
Current setting. Mo changes will be made.

Startup Window

Backup 8 Restore Mote: Changing the time zone will immediately adjust all match kickoff times in the
database to your local time.

Sawve 8 Load

Rysunek 18.1 — Karta Ustawienia strefy czasowej

Kontrola
Rozwijana lista stref Wybierz swojg lokalng strefe czasowg z listy. Dostepne opcje to GMT-
czasowych 12:00 (Baker Island) do GMT+14:00 (Line Islands), obejmujgce

wszystkie Swiatowe strefy czasowe, w tym przesuniecia pétgodzinne,
takie jak GMT+05:30 (Mumbai).
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Komunikat o stanie

Pokazuje, czy zmiany zostang wprowadzone. Wyswietla komunikat
,Biezace ustawienie. Zadne zmiany nie zostang wprowadzone”, jesli
wybierzesz swojg obecng strefe czasowg, lub pokazuje wartos¢
przesuniecia (np. ,Wszystkie godziny rozpoczecia meczu zostang
przesuniete o 2 godziny do przodu”).

A\ Wazne:Po zapisaniu zmiany strefy czasowej wszystkie godziny rozpoczecia meczu w bazie danych
zostang natychmiast dostosowane. Jest to jednorazowa konwersja — system zapamietuje Twojg
strefe czasowg i nie bedzie jej ponownie dostosowywat przy kolejnych uruchomieniach.

Przyktad: Jesli znajdujesz sie w Paryzu (GMT+01:00) i baza danych wskazuje godzine 15:00 GMT, po
zmianie strefy czasowej zostanie wyswietlona godzina 16:00.

18.2 Format daty

Karta Format daty kontroluje sposéb wyswietlania dat w catej aplikacji, w tym na listach dopasowan,

tabelach statystyk i raportach.

B Preferences
Settings
Time zone
League Format
Startup Window
Backup & Restore

Save 8t Load

Date Format Settings

Date Format
Choose how dates are displayed in the application:
@ Use computer settings (=.g., 20/02/2026)
) Use custom format:

Format: DDYMMYY

Separaton: S

Preview

Today's date: 20/02,/2026
With time: 20/02/2026 15:30

This setting affects how dates are displayed throughout the entire application,
including match lists, statistics, and reports.

Rysunek 18.2 — Karta Ustawienia formatu daty z podglgdem

Kontrola ‘ Opis

Uzyj ustawien komputera

Formatuje daty na podstawie ustawien regionalnych systemu
Windows. Aktualny format jest wyswietlany szarg kursywa (np.
»,20/02/2026").

Uzyj niestandardowego
formatu

Umozliwia reczny wybér formatu daty i separatora.
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Format rozwijany Wybierz kolejno$¢ dnia, miesigca i roku. Opcje: DD/MM/RR,
MM/DD/RR, RR/MM/DD, DD/MM/RRRR, MM/DD/RRRR,
RRRR/MM/DD.

Lista rozwijana separatora Wybierz znak pomiedzy elementami daty: / (ukosnik), . (kropka) lub -
(mysInik).

Sekcja podgladu Pokazuje, jak bedzie wygladaé dzisiejsza data i data-godzina w
wybranym formacie.

Wyjasnienie kodow formatu:
e DD— Dzien dwucyfrowy (01-31)
e MM— Miesigc dwucyfrowy (01-12)
© RR— Rok dwucyfrowy (np. 26 dla 2026 r.)

®* RRRR— Rok czterocyfrowy (np. 2026)

18.3 Format ligi

Karta Format ligi kontroluje sposéb wyswietlania nazw lig w kolumnie Liga we wszystkich widokach
aplikacji.

W Preferences =

Settings League Display Format

Time zone How to display league names

Datel ot Clll'm_ose how league names are displayed in the League coclumn across
all views.

League Format ' League name only (=g, Premier Leagus)

(® Country - League name (e.g.. England - Premier League)
Startup Window £ = - = B

) Country + level number (e.g., England 1)
Backup & Restore

e Changes will take effect after reloading data in any view. The level number is
derived from the league code.
Sawe Cancel
Rysunek 18.3 — Ustawienia formatu wyswietlania ligi
Opcja Przyktad Opis
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Tylko nazwa ligi Premier League

Wyswietla tylko nazwe ligi bez informacji o
kraju. Najkrotszy format, najlepszy, gdy
pracujesz gtéwnie z jednym krajem.

Kraj - Nazwa ligi Anglia - Premier League

Pokazuje nazwe kraju, a nastepnie nazwe ligi —
najtatwiejszy do zrozumienia format
identyfikacji lig w wielu krajach.

Kraj + numer poziomu Anglia 1

Pokazuje poziom kraju i dywizji — najbardziej
kompaktowy format umozliwiajacy szybka
identyfikacje poziomu ligi.

Wskazéwka: Format ,, Kraj + numer poziomu” pochodzi z kodu ligi w bazie danych. Poziom 1 to

najwyzsza liga, Poziom 2 to druga liga itd.

Notatka: Zmiany zaczng obowigzywaé po ponownym zatadowaniu danych w dowolnym widoku. Aby
zobaczy¢ nowy format, konieczne moze byé odswiezenie lub opuszczenie widoku i powrdt.

18.4 Rozpoczecie-okno w gore

Karta Okno startowe pozwala kontrolowac sposdb wyswietlania okna aplikacji po uruchomieniu
programu oraz to, czy automatycznie ma by¢ wyswietlany Codzienny przeglad informacji.

B Preferences
Settings

Time zane Window Size
Date format
@ Default

Le: F it =
FhE T ) Maximized

Startup Window

Backup & Restore

Program Startup
Save 8 Load

Startup Window Settings

At startup, the window will have:

) Last used dimension

[] Show the daily briefing

The daily briefing shows your alerts and games for the selected period.
® Only for today

) Select period

Mote: "Last used dimension® will save the window size and position when you close
the application and restore it at the next startup.

Rysunek 18.4 — Ustawienia okna startowego

18.4.1 Rozmiar okna

Domysiny

Otwiera okno o standardowym rozmiarze, wysrodkowane na ekranie.
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Zmaksymalizowany Otwiera okno w trybie petnoekranowym (zmaksymalizowanym).

Ostatnio uzywany wymiar Zapamietuje rozmiar i potozenie okna podczas zamykania aplikacji i
przywraca je doktadnie do pierwotnej wartosci przy nastepnym
uruchomieniu.

18.4.2 Uruchomienie programu

Kontrola ‘ Opis

Pokaz codzienny przeglad. Po zaznaczeniu tej opcji okno ,,Codzienny Podsumowanie” bedzie
automatycznie wyswietlane po uruchomieniu aplikacji.
Podsumowanie bedzie zawierato alerty i dopasowania z wybranego

okresu.
Tylko na dzis$ W Daily Briefing bedg pokazywane tylko dzisiejsze mecze i alerty.
Wybierz okres Umozliwia okreslenie niestandardowego zakresu dat dla codziennego

podsumowania przy uzyciu pél Od/Do (np. -1 do +1 oznacza okres od
wczoraj do jutra).

Wskazéwka: Uzyj opcji ,,Wybierz okres” z zakresem, na przyktad od -1 do +3, aby zobaczy¢
wczorajsze wyniki obok nadchodzgcych meczéw w ramach codziennego podsumowania.

18.5 Kopia zapasowa i przywracanie

Karta Kopia zapasowa i przywracanie umozliwia skonfigurowanie sposobu i miejsca tworzenia kopii
zapasowej danych aplikacji.
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B Preferences s

Settings Backup & Restore Settings

Time zone Backup Options

Date format Select where to save your backups:

Backup locally + server -
League Format
Backups will be saved locally and also uploaded to CGMBet servers for
safekeeping. This requires an active internet connection.

Startup Window

Backup 8 Restore Automatic Backup

Save & Load (] Backup automatically at shut-down

When enabled, the application will automatically create a backup when
you close it. The backup will be saved to the last location used, or you'll
be prompted to choose a location if none was set.

Last backup location:
ChUsers\Delh\DesktophCGMBet_Backup_2026-02-10.cambackup

Clear saved location

Mote: Server backups require an active intermet connection and a valid license. Your

Save Cancel

Rysunek 18.5 — Ustawienia kopii zapasowej i przywracania

18.5.1 Opcje kopii zapasowej

Opcja ‘ Opis

Kopia zapasowa lokalna Zapisuje pliki kopii zapasowej w wybranym przez Ciebie folderze na
Twoim komputerze. Nie jest wymagane potaczenie z Internetem.

Kopia zapasowa lokalna + Zapisuje pliki kopii zapasowej lokalnie ORAZ przesyta zaszyfrowang
serwer kopie na serwery CGMBet w celu bezpiecznego przechowywania.
Wymaga aktywnego potgczenia internetowego i waznej licencji.

18.5.2 Automatyczne tworzenie kopii zapasowych

Kontrola ‘ Opis

Automatyczne tworzenie Po wtaczeniu aplikacja automatycznie tworzy kopie zapasowa przy
kopii zapasowej przy kazdym jej zamknieciu. Kopia zapasowa jest zapisywana w ostatnio
wytgczaniu uzywanej lokalizacji lub, jesli Zzadna nie zostata ustawiona, pojawi sie

monit o wybranie lokalizacji.

Ostatnia lokalizacja kopii Wyswietla sciezke do ostatniej kopii zapasowe;j.
zapasowej

Wyczysc¢ zapisang lokalizacje | Usuwa zapamietang lokalizacje kopii zapasowej. Podczas nastepnego
automatycznego tworzenia kopii zapasowej pojawi sie monit o
wybranie nowej lokalizacji.
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Wskazéwka: Witgcz automatyczne tworzenie kopii zapasowych przy wytgczaniu systemu, aby mieé
spokdj ducha. Twoje ligi, druzyny, zapisane systemy i inne ustawienia zostang zachowane, nawet
jesli konieczna bedzie ponowna instalacja aplikacji.

A\ Wazne:Kopie zapasowe serwer6w wymagajg waznej licencji i potaczenia internetowego. Twoje
dane sg szyfrowane przed przestaniem na serwery CGMBet.
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18.6 Zapisz i wczytaj

Karta Zapisz i wczytaj kontroluje zachowanie modutu z systemem konfiguracji Zapisz/Wczytaj po jego

otwarciu.
B Preferences
Settings
Time zone
Date format
League Format

Startup Window

Backup 8! Restore

Save 8 Load

Save & Load Behavior

Module startup behavior

Choose what happens when a module with a Save/Load system is
opened.

@) Load the 1st slot saved at start-up
) Load the system default

This setting applies to all modules that have a Save/Load system (AGS, Rating V,
Advanced Poisson, Al Export, Upcoming Systems). If the 1st slot is empty, the
system default will be used.

Rysunek 18.6 — Ustawienia zachowania zapisywania i tadowania

Opcja ‘ Opis

Zataduj pierwszy zapisany slot
przy uruchomieniu.

Po otwarciu modutu automatycznie tadowana jest konfiguracja
zapisana w gniezdzie 1. Jesli gniazdo 1 jest puste, uzywana jest
domyslina konfiguracja systemowa.

Zataduj ustawienia domysine
systemu.

Po otwarciu modutu zawsze uruchamia sie on z domysing
konfiguracjg, ignorujac wszelkie zapisane ustawienia.

To ustawienie dotyczy nastepujacych modutow:

e A.G.S. (Sugestie)— Ustawienia filtru i wyswietlania

e Ocena V— Parametry obliczania oceny

e Zaawansowany Poissona— Ustawienia modelu statystycznego

e Eksport sztucznej inteligencji— Eksportuj konfiguracje i monity

e Nadchodzace systemy— Dopasuj kryteria filtrowania
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Wskazéwka: Jesli posiadasz preferowang konfiguracje modutu, zapisz jg w gniezdzie 1 i wtgcz opcje
,Zataduj 1. gniazdo zapisane przy uruchomieniu”, aby byta ona automatycznie stosowana przy
kazdym otwarciu tego modutu.

18.7 Zapisywanie preferenc;ji

Po wprowadzeniu zmian na dowolnej karcie nalezy klikng¢ jeden z przyciskéw znajdujgcych sie u dotu
okna:

Przycisk Opis

Ratowac Zastosuj wszystkie zmiany na wszystkich kartach i zamknij okno. Komunikat
potwierdzajgcy zawiera liste zaktualizowanych ustawien.

Anulowat¢ Anuluje wszystkie zmiany i zamyka okno. Zadne ustawienia nie zostaja
zmodyfikowane.

Wskazéwka: Mozesz wprowadzi¢ zmiany na wielu kartach przed kliknieciem Zapisz — wszystkie
zmiany zostang zastosowane razem.
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